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1 Cil prikladu

V tomto prikladu si ukdzeme jak je mozné ze zaméfenych bodu, obsahujicich soufadnice X, Y a
Z vytvofit model terénu v Marushka Designu. PFiklad byl vytvofen ve verzi 4.2.5.0 a nemusi byt tedy
kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru DTM_CZ.zip. Cilovou
sloZku je nutné respektovat kvdli provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi
souboru do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi Marushka Designu otevieme projekt DTM_CZ.xml.

o Oznac¢ime formalni v8echny formalni vrstvy, v kontextovém menu vybereme Data —

Nacti vse:
Datove zdroje / Formalni vrstwy 1 x
N @ |
EI-DH%} Datove zdroje
=TI SQLite (WKE)
00
A&l
U Farrmalni vrstvy k
| Data b Nactivee
XML [ Macti pohled
Export J Kresli pohled

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

o % x ¢ » B[E]D tF 2135

o Spustime lokalni webovy server:
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-~
-2- @ Geovar



Digitalni technicka mapa v Marushka Designu

3 Ukazka dialogového okna
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Obr 2: Ukazka dratového modelu v okné DirectX
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SeamenrtfAngle
Segment Length

TrangSettings Triangulate 3D points

Lighting: -2

Lighting’y -1
LightingZ 1

Line Segmentatior 1
TransparentiGrow| 2
TriangulationMod| Ligthing
Ilze True

Obr 3: Nastaveni okna Vlastnosti objektl s aktivni polozkou CreateFloor
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4 Strucény popis prikladu v MarushkaDesignu

V tomto pfikladu je ukazano, jak je mozné pomoci triangulace vytvofit Digitalni model terénu
z bodovych prvkl, obsahujicich soufadnice X, Y a Z. Pomoci metody triangulace jsou vytvoreny
trojuhelniky, tato metoda je hlidana rdznymi kontrolnimi mechanismy, jako jsou povinné hrany. Povinné
hrany jsou nakresleny ve formaini vrstvé DtmExample, jedna se o linie vyvedené v barveé.

Pfiklad obsahuje datovy sklad SQLite (WKB) se tfemi formalnimi vrstvami. Formalni vrstva Body
obsahuje geodeticky zamérené body ve formatu WKBPointZ se soufadnicemi X, Y a Z. Vrstva Hrany
obsahuje povinné hrany ve formatu WKBLineStringZ. Vrstva Triangulace je prazdna a do ni jsou
generovany ony trojuhelniky, vytvarené prostifednictvim triangulace.

Pomoci triangulaci je tedy mozné vytvofit trojuhelnikové plochy, ze kterych se v pfipadé zobrazeni
vyplIné vytvofi onen digitalni model terénu, viz Obr 1.

Postup vytvoreni trojuhelnikové sité:
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Zvolte: Data — Nacti v§e na vSechny tfi formalni vrstvy v datovém skladu SQLite.
V menu zvolte: Kresli ~ Plochy ~ Triangulace 3D bodd v XY.
V okné Fyzickych vrstev vyberte vrstvu Triangulace a dejte ok.

V okné Vlastnosti objekti rozkliknéte kategorii Misc a nastavte atribut CreateFloor na hodnotu
True, viz Obr 3.

Nasledné kliknéte do mapového okna.

Dole na listé se zobrazuji informace o prlbéhu triangulace a nakonec se zobrazi informace o
poctu vytvorenych obdélniku.

Po skonCeni triangulace si oteviete si okno DirectX z menu ~ 3D design ~ DirectX, v ném si
mUzete prohlédnout, jestli vypada digitalni model terénu dle vaseho ocekavani, viz Obr 1.

V mapovém okné DirectX se rovnéz mlizete podivat na to, jak jsou dané body ztriangulované
a to tak, ze kliknete v nastrojové listé na nastroj kladivka (Nastaveni) a zvolite Vyplri ploch ~
Dratovy model. Timto to se zobrazi konstrukéni linie bez vyplni, stejné jako na Obr 2.

V okné Fyzickych vrstev kliknéte pravym tlaCitkem na vrstvu Triangulace a zvolte Export ~
STL.

Nasledné si mlzete otevfit tento soubor bud rovnou ve Windows, nebo v pfipadé starSich
Windows (7 a star$i) je potfeba nainstalovat néjaky prohlize¢ STL souboru, napfiklad STL
Viewer, coz je Freeware.

Nyni je mozné dany soubor typu STL vytisknout na 3D tiskarné.
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