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Difuze v Marushka Designu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme, jak je mozné vizualizovat rozptylové jevy v Marushka Designu. Priklad
byl vytvofen ve verzi 4.1.0.3 a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

0 Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru Diffusion_CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvlli provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborud do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

0 V prostfedi Marushka Designu otevieme projekt Diffusion_CZ.xml.
0 Oznacgime formalni vrstvu Zdroje, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti v3e:

Datove zdroje / Formalni vrstvy 1 x
E-D\%\ Datové zdroje

23 SQLite (WKE)
[ pifuze

BEIS].. S

=16 werld Til Formalni vrstvy 3
Data » Naéti vie
KML 4 Naéti pohled
Export »

0 V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:
0| % % 4 b @@Hi@vhuw_‘s

0 Spustte lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Symbology
DebugDraw

Draw diffused
DistCff=et 10
Exponent 2
Factor 1000
OneColor [l 255; 0; 0
Usge True

Obr 1: Ukazka sekce Diffusion v symbologii nastavena pro vrstvu Difuze

Obr 2: Ukéazka zobrazenych pouli€énich lamp a vizualizovaného svétla, které se z nich Sifi
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4 Strucény popis prikladu v Marushka Designu

Tento pfiklad ukazuje, jak je mozné v Marushka Designu, potazmo v Marushce vizualizovat rozptylové
jevy (hluk, svételny smog, znecisténi atd). Jako zdroje rozptylovych jevl slouzi body (WKBPoint) nebo
symboly (WKBSymbol).

Tento ukazkovy projekt obsahuje v datovém zdroji SQLite vrstvu Zdroje, kterd obsahuje symboly
v tomto konkrétnim pfipadé zobrazujici lampy pouli¢niho osvétleni. Vrstva Difuze potom zobrazuje Sifici
se sveétlo ze zdroje zafeni (lampy).

K dispozici jsou v projektu dvé podkladové mapy, Satelitni mapa a Mapa silnic.

Samotna difuze se nastavuje v symbologii vrstvy 2. Méfitko, porfadi, kresba ~ Diffusion. Je zde
mozné nastavit nasledujici:

DistOffset — ur€uje, do jaké vzdalenosti se bude jev zobrazovat maximalni intenzitou, od této
vzdalenosti bude intenzita klesat

Exponent - exponent slabnuti jevu vzhledem ke vzdalenosti od zdroje (vétSinou 2)

OneColor — barva symbologie kresleného rozptylového jevu

Use — uréuje, zda je tato sekce symbologie aktivni €i neni

Hodnoty v symbologii je mozné samoziejmé upravovat, pro kazdy jev a mapovy podklad jsou
pochopitelné vhodné jiné intenzity a barvy.

Vzorec pro vypocet rozptylovych jevl ma nasledujici tvar:

t()—fi M;
)= _ 1r(a,Pi)E+0
i=

e Zdroje jsou bodové prvky (Point, Symbol..), u téchto prvkd maze byt Ciselny atribut INTENSITY,
v pfipadé jeho absence je INTENSITY=1

. Pi — bodové zdroje jevu, i = 1..n
. Mi —intenzita jevu v bodé Pi (atribut INSTESITY u bodové geometrie)

. E — exponent slabnuti jevu vzhledem ke vzdalenosti od zdroje (vétSinou 2), vlastnost
Symbology.Diffusion.Exponent v symbologii formalni vrstvy

«  f—faktor nasobeni (), vlastnost Symbology.Diffusion.Factor v symbologii formalni vrstvy
* O —minimalni délitel, vlastnost Symbology.Diffusion.DistOffset v symbologii formalni vrstvy
. r(a,b) — vzdalenost bodu a do bodu b.

*  t(a) — pruhlednost bodu (pixelu)
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