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1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme, jak je mozné definovat dotaz typu PostProcessExpression v Marushka
Designu. PFiklad byl vytvoren ve verzi 4.1.0.3 a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
PostProcessExpression_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvdli
provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo
mozné s pfikladem pracovat.

0 V prostfedi Marushka Designu otevieme projekt PostProcessExpression_CZ.xml.

0 OznaCime formalni vrstvu UP_CLENENI, v kontextovém menu vybereme Data —
Nacti vSe:

Datové zdroje / Formalni vrstvy 1 X

E-D\%‘ Datové zdroje
=R sqLite (WKE)

-O0E o

D@ Uzermni Formalni vrstvy 3
Data v | Naéti vie
XML s MNacti pohled
Export »

o0 V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0 &% X 4 P @@j:tabvl:ugﬁ

0 Spustte lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Fadejte retézce v kolekci (eden Fetézec na fAdek):

Sum({POCET_OBYV)Podet obyvatel
Avg(POCET_OBYV) ~Primér v jedné obuci
Count{POCET_OBYV) Poiet obeil

Obr 1: Editor kolekce Fetézcl PostProcessExpression

Vysledek dotazu
vybér uzemi
Pocet obyvatel 17623

Prumér v jedné obci 176
Pocet obci 100

Obr. 2: Ukazka vysledku dotazu vybér izemi
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4 Strucny popis prikladu v Marushka Designu

Tento priklad ukazuje, jak je mozné v MarushkaDesignu definovat dotaz typu
PostProcessExpression. Tento dotaz je ovladan pomoci SQL a umozfiuje definovat vyraz, ktery je
proveden az po skonceni hlavniho dotazu. Timto zplUsobem je tedy mozné provést doprovodny vypocet
na zékladé vybéru geometrie.

V tomto ukazkovém projektu je zahrnuta formalni vrstva UP_CLENENI, ktera obsahuje 2 polygony
v zajmovém Uzemi. Dale projekt zahrnuje uzel formalnich vrstev Funkéni plochy, zobrazujici vyuziti
ploch v zajmovém uzemi.

V knihovné dotazll jsou 2 dotazy, prvni dotaz se nazyva vybér uzemi a vybere dotaz z tabulky
WWWQUERY z databaze s ID=20002. V tomto dotazu je v kategorii Riuzné ~ PostProcessExpression
nastaveny fetézce:

Sum (POCET_OBYV) ~PoCet obyvatel
Avg (POCET OBYV)~Prumér v Jjedné obci

Count (POCET OBYV)~Pocet obci

Tyto operace se provedou po skon€eni dotazu s ID=20002 a zde konkrétné spocitaji poCet obyvatel
v konkrétni Uzemni jednotce, pramér obyvatel v jedné obci a po¢et obci v zajmovém Uzemi. Tyto dotazy
je v8ak mozné definovat libovoln&, avSak musi byt proveditelné v jazyku SQL.

Druhy dotaz se nazyva vysledné pocty a propojuje tabulku s vyuzitim ploch v jednotlivych funkénich
plochach s tabulkou, ktera obsahuje pocty obyvatel v danych uzemich.

Nasledné po provedeni tohoto dotazu je proveden PostProcessExpression z predchoziho dotazu,
ktery provede pfeddefinované operace.

Dotazy funguiji tak, Ze po spusténi projektu v browseru klikne na Tlagitko PreSelect Ea potom klikne
na néjakou plochu. Publikaéni vrstva Zastavéné uUzemi obsahuje pouze 2 polygony, ale je u nich
aplikovana PostProcessExpression, proto ve vysledku dotazu zobrazi trojici hodnot: PocCet obyvatel,
Primér v jedné obci a Pocet obci. Vrstva funkéni plochy PostProcessExpression neobsahuje, proto vraci
jen jeden vysledek dotazu.

V tomto pfikladu je tedy konkrétné vybrana jedna ze dvou vyS$Sich uzemnich jednotek, v ramci dané
Uzemni jednotky jsou na zakladé geometrie vybrany vSechny podfizené Uuzemni jednotky. U nich se
vezme pocet obyvatel a pomoci fraze PostProcessExpression jsou spocteny vysledné 3 hodnoty, které
jsou vraceny jako vysledek dotazu.

Nakonec je jesté potfeba zminit, Ze poclty obyvatel jsou fiktivni a neodpovidaji realité.
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