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1 Cil prikladu

Vtomto prikladu si ukazeme praci s pseudosloupcem SET _PARS TEXTURE v
MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi 3.1.16.0 a nemusi byt tedy kompatibilni se starSimi
verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
SET_PARS _TEXTURE_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvdli
provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by
nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostiedi MarushkaDesignu otevieme projekt
SET_PARS_TEXTURE_CZ.xml.

o Oznacéime formalni vrstvy TRAM _BUS a ZOO, v datovém skladu SQLite
(WKB), v kontextovém menu vybereme Data — Nacti vSe:

Datové zdroje / Formalni vrstwy 1 x
B--\%‘ Datove zdroje
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o V. mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

o  Spustime lokalni webovy server
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3 Ukazka dialogového okna

Ukazka vysledného dialogového okna v MarushkaDesignu
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4 Struény popis prikladu v MarushkaDesignu

Tento priklad obsahuje databazi v SQLite se dvéma formalnimi vrstvami. Tyto formalni vrstvy
se odkazuji na tabulku DATATABLE. Formalni vrstva TRAM_BUS vykresluje jako zakladni geometrii
obdélnik a polygon, formalni vrstva ZOO vykresluje kruh a elipsu.

V tomto pfikladu je demonstrovano pouziti pseudosloupce SET_PARS TEXTURE, ktery
definuje vypli plochy prostfednictvim libovolné rastrové buriky z knihovny bunék.

V knihovné bunék jsou 2 bunky, pomoci kterych je definovana vyplfi zminénych geometrickych
objektd.

Formalni vrstva TRAM_BUS obsahuje v definici vlastnosti v kategorii 4. Vlastnosti databazové
vrstvy, v poloZzce DBColumnsToClient definovano: 's-a.png' SET PARS TEXTURE, ¢imZ je
definovana burika pro vypln ploch dané vrstvy. V polozce DBWhereClause pak tato vrstva obsahuje
definici: id = 1 OR id = 2, coz znamena, ze takto definovana formalni vrstva obsahuje pouze
prvky s ID 1 a 2.

Formalni vrstva ZOO BUS obsahuje v definici viastnosti v kategorii 4. Viastnosti databazové
vrstvy, v poloZzce DBColumnsToClient definovano: 'zZ0O.png' SET PARS TEXTURE, ¢imZ je
definovana burika pro vypli ploch dané vrstvy. V polozce DBWhereClause pak tato vrstva obsahuje
definici: id = 3 OR id = 4, coz znamena, Ze takto definovana formalni vrstva obsahuje pouze
prvky s ID 3 a 4.

Bunky definujici vypli maji pevnou pixelovou velikost, proto se jednotlivé bunky v kazdém
méfitku zobrazuji ve stejné velikosti.
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