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Generovani textového prvku z referenéniho bodu symbolu (buriky)

1 Cil prikladu

Cilem prikladu je ukazat, jak Ize generovat textovy prvek z referencniho bodu symbolu (burky) v
MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.1.0 a uvedeny pfiklad tedy nemusi byt kompatibilni

se starSimi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
TextFromSymbolRefPoint_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvuli
provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo
mozné s pfikladem pracovat.

o V prostredi MarushkaDesignu otevieme projekt
TextFromSymbolRefPoint_CZ.xml.

o Oznacime si véechny formailni vrstvy, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti
vse:

Datové zdraje / Formalni vrstvy nox

E--\%‘ Datové zdroje

Q...ﬁ SQLite (WKB)

..... ] P opisy Height Formalni vrstey  »

-0 Data vl Nactivie
HML r Macti pohled
Export 2

V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

ol x ¢ » BEE G R-uve

Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Nastaveni parametru DBColumnsToClient u formalni vrstvy Popisy Height:

X

'string constant’
HAME
ROTANGLE

- X

-

"2E00 500 27
SET_DARS_POINT_FROM_CORG, 'Dopisl’
SET_PARS TEXT, 500
SET_DaRS HEIGHT, ' (DEE) ' | | ROTANGLE
SET_DARS ROTANGLE

QK ] [ Cancel I [F5] to copy, or drag’n drop, or direct edit

Obr 2: Nastaveni parametru DBColumnsToClient u formalni vrstvy Popisy Pixelsize:

| @]

-

'1000 0 2' SET_PARS_ POINT_FROM CORG,
'PopisZ’

SET_PARS_TEXT, ' (DEG) ' | | ROTANGLE
SET_PARS_ROTANGLE, '10'

SET_PARS HEIGHT, 'true'

SET_PARS PIXELSIZE

] [ Cancel ] [F5]to copy. or dragh drop. or direct edit
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Obr 3: Ukazka zobrazeni dvou druh( popist v prostfedi lokalniho web serveru
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Obr 4: Ukazka zobrazeni dvou druht popiskU v prostfedi lokalniho web serveru
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4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesign

Testovaci priklad obsahuje SQLite databazi, ve které je jedna publika¢ni vrstva. V datovém zdroji
jsou tfi formalni vrstvy odkazujici se na fyzickou vrstvu (databazovou tabulku). Nositelem dat je fyzicka
vrstva ,GS_TABLE".

A) Formalni vrstva Originadlni symboly nacita pét grafickych prvkld z GS_TABLE v nezménéné
podobé.

B) Formalni vrstva Popisy Height vyrobi z grafickych elementud v tabulce GS_TABLE bodové texty,
tém nastavi velikost v redlnych jednotkach a nasledné tyto texty otoCi podle uhlu definovaného
ve sloupec¢ku ROTANGLE. Velikost v realnych jednotkach znamena, Ze velikost textu se méni
v zavislosti na méfitku.

Ve vlastnosti DBColumnsToClient jsou pouzity nasledujici pfikazy:

SET PARS POINT FROM CORG vyrobi ze zdrojového prvku bodovy. Parametry v uvozovkach
'2500 500 2' prfed samotnym pfikazem znamenaji: 2500 — posun po ose x o 2500 zdrojovych
jednotek, v nadem pfipadé v metrech, 500 — posun po ose y o 500 zdrojovych jednotek v naSem pfipadé
v metrech, 2 — justifikace textu vlevo dole.

Pfikaz SET _PARS TEXT nastavuje text bodoveho prvku (zde je jeho hodnota nastavena na
.Popisl®).

Pfikaz SET_PARS HEIGHT nastavuje redlnou vysku textu (popisku), zde je vySka nastavena na
hodnotu 800 zdrojovych jednotek (v naSem pfipadé metru).

Pomoci pfikazu SET_PARS ROTANGLE se nastavuje otoCeni popisu (prvni popisek ma nastavenu
hodnotu 0°, ostatni jsou rizné natoc¢eny podle hodnoty ROTANGLE v tabulce GS_TABLE). Pred tento
pfikaz bylo nutné pfipojit fetézec ' (DEG) ', coZz umoziiuje zadavat hodnoty natoCeni ve stupnich, jinak by
bylo nutné zadavat hodnotu nato€eni v radianech.

C) Formaini vrstva Popisy Pixelsize podobné jako pfedchozi vrstva vyrobi z grafickych element
v tabulce GS_TABLE textové prvky a natoCi je. Vyslednym prvkim vsSak nastavi velikost
v PIXELECH, tedy bez ohledu na méfitko textu budou vzdy stejné velké.

Ve vlastnosti DBColumnsToClient jsou nastaveny stejné pfikazy jako ve vrstvé Popisy Height,
konkrétné SET PARS TEXT a SET_PARS ROTANGLE, u nichZ jsou nastaveny i stejné parametry téchto
prikaz(.

Pfikaz SET_PARS POINT FROM _CORG je zde témeéf stejny, jen byl u néj nastaven oproti vrstvé
Popisy Height jiny posun, aby nebyly popisky pfekryté.

Na rozdil od vrstvy Popisy Height je zde pouzit odliSny pfikaz SET PARS PIXELSIZE, ktery je
nastaven na hodnotu ‘True’, coz definuje to, Ze hodnota SET PARS HEIGHT neni definovana
v zdrojovych jednotkach nybrz v pixelech.

Na obrazcich vySe je patrny zfetelny rozdil mezi zobrazenim popist vrstvy Popisy Height a Popisy
Pixelsize. U vrstvy Popisy Height jsou nastaveny popisy s hodnotou Popisl, u vrstvy Popisy Pixelsize
jsou nastaveny popisy s hodnotou Popis2. Pfi pohledu na dva obrazky z prostfedi lokalniho webu je
patrné, Ze popisek Popisl, ktery ma nastavenu pevnou hodnotu ve zdrojovych jednotkach datového
skladu se pfi pfiblizovani zvétSuje, aby si zachoval svoji pevnou velikost (zde 800 metr(l). Pfi oddalovani
by se popisek pochopitelné zmenSoval. Zatimco Popis2 si pfi pfiblizovani zachovava stalou velikost
v pixelech (zde 10 pixelu), tato pixelova velikost je pak stale stejna v jakémkoliv méfitku.
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