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1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme kresleni element( v MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi
4.0.1.0 a uvedeny pfiklad tedy nemusi byt kompatibilni se starSimi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru DrawElement CZ.zip.
Cilovou sloZku je nutné respektovat kvuli provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborud do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt DrawElement_CZ.xml.
o Oznagime formalni vrstvy Budovy a Reka, v kontextovém menu vybereme Data — Nadti
vse:

Datove zdroje / Formalni vrstwy I X
B-D\%‘ Datové zdroje
2O sqLite (WKEB)

AN Formalni vrstvy 3
— y Naéti vie
XML ’ Naéti pohled
Export »

o Zazoomujte na prvky mapy tak, aby byly vSechny vidét zhruba ve stfedu mapového okna
v né&jakém rozumném méfitku, podobné jako na Obr 1.

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

o % x ¢ b B[@E]@ T s2-1: 395

o Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna
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Obr 1: Ukazka kresleni uzivatelsky definovaného polygonu v zalozce Kreslit
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Obr 2: Polygon &i jakykoliv jiny element se ulozi do databaze dle své definice v knihovné Etalonu (zde to
je svétle zelena barva)
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Obr 3: Ukazka kresleni poznamek — kétovana linie
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4 Struény popis prikladu v MarushkaDesignu

Testovaci priklad obsahuje databazi v SQLite, ve které je jedna publikacni vrstva. V datovém zdroji
je jedna formaini vrstva odkazujici se na fyzickou vrstvu (databazovou tabulku). Nositelem dat je fyzicka
vrstva (databazova tabulka) ,GS_TABLE" a ,GS_TABLE1".

Ke spravné funkénosti potfebujeme mit vytvofené polozky v knihovné Etalond. V této knihovné
nalezneme celkem 5 zaznam(. VSechny tyto polozky maji ve vlastnosti EImAttribs nastaven atribut
NOTICE, diky ¢emuz je mozné ke kreslenému prvku pfidat textovou poznamku. Vlastnost GeomType ma
vyplnény hodnoty WKBPoint, WKBLineString nebo WKBPolygon, podle typu kreslené polozky. Vlastnost
TableName odkazuje na jméno databazové tabulky, které je v tomto pfipadé GS_TABLE.

Projekt obsahuje nékolik dotaz( v knihovné dotaza.

Dotaz Kresli~Burku nakresli burfiku PointGray z knihovny bunék, dotaz Kresli Bunku se statickym
¢iselnikem obsahuje staticky Ciselnik (pomocny dotaz v knihovné dotaz(l) Seznam statickych hodnot
(Ciselnik bunék). Tento pomocny dotaz ma vyplnény nasledujici vlastnosti: ListOfValues, kde jsou
uvedeny nazvy bunék, znichZz mulzZeme vybirat. Dale vlastnost QueryLV, kterd odkazuje na ID
rodicovského dotazu Kresli Buriku se statickym Ciselnikem a je s nim tedy timto zpusobem propojena.
Nakonec je to vlastnost QueryLVNUM, ktera definuje pofadi parametru v rodi¢ovském dotazu.

Samotny rodiCovsky dotaz Kresli Buriku se statickym Ciselnikem obsahuje pfedevSim SQL frazi ve
vlastnosti SlgStmtTemplate: SELECT ~ (string)l~ "Notice",~(string)2~ CELLNAME. Oba
parametry musi byt opét definovany i ve vlastnosti QueryParameters.

Dale je zde trojice dotazll Kresli Bod, Linii nebo Polygon, které dovoluji zakreslovat pravé tyto
geometrické prvky a pfidat k nim textovou poznamku. Tyto dotazy maji ve vlastnosti formalni vrstvy
SlgStmtTemplate nastaven fetézec SELECT '~1~' "NOTICE", coz umoznuje pfidani textové
poznamky. Tento parametr musi byt opét definovan i ve vlastnosti QueryParameters. Dale je zde
obsaZena i moznost Kresli~Text, pomoci které je mozné k urcitému referenénimu bodu pfidat text. Tento
dotaz je definovan stejné, jako dotaz Kresli Bod, ale v symbologii ma zaskrtnutou volbu Velikost fontu
s konkrétni hodnotou 5 000 v cilovych jednotkach datového skladu (zde konkrétné to jsou milimetry).

Je zde obsazen i dotaz Smaz prvek, prostfednictvim kterého je mozné vymazat jakykoliv prvek

v mapé z databaze. Po aktivovani funkce PreSelect i v menu funkénich tiagitek je mozné oznacit prvky
v prostfedi lokalniho webového serveru. Po kliku na vybrany prvek vyskoci nabidka dotazu, kde uZzivatel
vybere moznost Smaz prvek. Tuto volbu je tfeba potvrdit naslednym klikem na tladitko smazat.

Poslednim dotazem v knihovné dotazll je klasicky informaéni dotaz nazvany Informacni dotaz,
vracejici informace o ID a poznamce vybraného elementu.

V prostfedi lokalniho webového serveru je v panelu Kreslit obsazena polozka Poznamky,
umoznujici kresleni do¢asnych poznamek do mapového okna. Tyto poznamky vSak slouzi opravdu jen
jako poznamky — neukladaji se totiz do databaze a po ukonceni prace s projektem jsou vymazany.

Existuji tfi typy téchto poznamek, prvni znich je dotaz Vytvofit linii. Linii lze nastavit barvu,
pruhlednost, Sitku a také je zde moznost zobrazovat vzdalenosti mezi jednotlivymi lomovymi body
(k6tami) v podobé Ciselnych hodnot. Témto Ciselnym hodnotam je mozné nastavit také vySku a barvu
zobrazeného textu.

DalSim typem poznamky je Vytvorit mnohouhelnik. Mnohouhelniku je mozné nastavit barvu,
prihlednost plochy, priihlednost linie a $ifi linie.

Tretim typem poznamky je Vytvorit text, umoznujici vytvoreni textové poznamky. Této poznamce Ize
nastavit barvu, prahlednost, vySku fontu a samozrfejmé i text této poznamky.

Jak jiz bylo feCeno vySe, tak tyto poznamky slouZi pouze k poznamenani a neukladaji se do
databaze. Tyto poznamky je mozné si vytisknou nebo ulozit do formatu PDF ¢i PNG.
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