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Integrace Google map v Marushka Designu

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme integraci Google map v MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvoien ve verzi
4.0.1.0 a nemusi tedy byt kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem
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Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
GoogleMapsintegration_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvdli
provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo
mozné s pfikladem pracovat.

V prostiedi MarushkaDesignu otevifeme projekt GoogleMapsintegration_CZ.xml.
Oznac&ime formalni vrstvu GS_TABLE, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti
vse:

Datové zdroje / Formalni vrstwy 1 x

=)-42" Datové zdroje

gﬂ SQLite (WKB)

J
Formalnivrstey  »
| Data v Mativie
KMIL 4 Macti pohled
Export 3

V mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0% X 4 b @Elj:tabvl:lagﬁ

Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Integrace Google map Vv lokalnim web serveru — Mapa silnic v Marushce
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Obr 3: Spusténi aplikace StreetView v Marushce
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Obr 4: Okno StreetView v Marushce
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Obr 5: StreetView v Marushce - maximalizované
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Obr 6: Google vrstvy a jejich nastaveni v MarushkaDesignu
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4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesign

Testovaci priklad obsahuje databazi v SQLite, ve které je jedna publikacni vrstva. V datovém zdroji
je jedna formaini vrstva odkazujici se na fyzickou vrstvu (databazovou tabulku). Nositelem dat je fyzicka
vrstva (databazova tabulka) ,GS_TABLE".

Formalni vrstva GS_TABLE zobrazuje hranice jednotlivych statd USA. Pomoci pfikazu '125 255

255 ' ||abs(random()%$255) "SET PARS RGBFCOLOR" jsou nastaveny barvy vypIni polygonl pro
jednotlivé staty, s tim, Zze pro ¢ast barevného kédu (ARG) jsou nastaveny konkrétni hodnoty ('125 255
255"). A pro zbyvajici ¢ast - B je generovana proménliva hodnota pomoci fetézce

| |abs (random () $255), coz je absolutni hodnota €isla v intervalu od 0 do 255. Toto Cislo se pro kazdy
polygon generuje automaticky a pfi kazdém prekresleni mapy se méni. Tim padem se pfi kazdém
prekresleni mapy méni i barva jednotlivych polygond.

Integrace Google map se v prostfedi MarushkaDesignu nastavuje v okné& publikaénich vrstev,
v polozce Dlazdice. Na polozku DlaZdice se klikem praveho tlaCitka vyvola menu, z kterého se vybere
Google Maps tiles engine, ¢imz se rozbali jednotlivé polozky Google vrstev. Zde zaskrtneme polozku
Default a rozklikneme Google, v této sloZce jsou podslozky obsahujici jednotlivé Google vrstvy, viz. Obr
6. Google mapy maji v Marushce 4 vrstvy (hybridni, silni¢ni, satelitni a terénni).

Po kliku na slozku Google je mozné vSem vrstvam hromadné nastavit hodnoty polozek Popular - zda
se budou vrstvy zobrazovat jako popularni tlacitko v prostfedi lokalniho web serveru a Visible - zda
budou polozky viditelné.

PFi kliku na jednotlivé polozky nastaveni Google map je mozné predchozi dvé hodnoty nastavit
jednotlivé pro kazdou vrstvu. Navic Ize pro kazdou vrstvu nastavit hover text tlaCitka popularni vrstvy
(AbstractTitle), jestli bude vrstva zobrazena jako vychozi (DefaultChecked) a jméno vrstvy (Name).

V jedné chvili mize byt zapnuta vzdy pouze jedna z vrstev Google map a ne vSechny vrstvy map
jsou dostupné ve vSech méfitcich. Pro integraci Google map je nutné mit cilovy datovy sklad
v kartografickém zobrazeni Mercator (EPSG:3395) a jednotky metr, bez toho by nebyl mapovy podklad
spravné zobrazen.

PFfi zobrazovani polygonl nad podkladovou Google mapou je nutné nastavit hodnotu A
(prahlednost) v ARGB kédu pomoci pfikazu SET PARS RGBFCOLOR. Hodnota A musi byt nizSi nez 255,
aby pres ni byla viditelna podkladova Google mapa. Jinak by nebyla viditelna a byla by vidét pouze nase
vytvofena mapa. Nastaveni této hodnoty je potfeba si vyzkouSet, protoze zalezi na individualnim
nastaveni barevnosti kazdé mapy. V tomto pfikladu je A nastaveno na hodnotu 125.

V prostfedi lokalniho web serveru je moznost vyuZiti aplikace StreetView, které se zapina ikonou

panacka vlevo dole. m

Sluzba StreetView se spousti tak, ze ikonu panacka pretahneme pomoci levého tladitka mysi na
misto mapy, na které se chceme podivat (pfesnéji koleCko pod panackem). Je spousténa v novém
dialogovém okné. StreetView pfinasi pohled do ulic nasnimanych firmou Google a poskytuje
panoramatické zabéry srozsahem 360° horizontalné a 290° vertikalné. Fotografie pofizené pro
StreetView jsou za sebou pospojovany po nékolika metrech, takze Ize vyhled otacet do vSech sméru.
StreetView se ovlada bud mysi pomoci Google kfize (vlevo nahofe) nebo Sipkami. Ukazuje pfibliznou
adresu aktualni polohy a orientace je uleh&ena zobrazovanim nazvl ulic u smérovych Sipek. Pod Google
kiizem je posuvnik pro nastaveni pfiblizeni.
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