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HTML Sablona

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukazeme nastaveni informacéniho dotazu s HTML Sablonou v MarushkaDesignu.
Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.0.1.0 a nemusi tedy byt kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru
HTMLTemplate_CZ.zip. Cilovou slozku je nutné respektovat kvili provazanosti cest
s projektem. V pfipadé umisténi soubort do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem
pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt HTMLTemplate CZ.xml.

o Oznalime formalni vrstvu GS_TABLE, v kontextovém menu vybereme Data — Nacti
vse:

Datové zdroje / Formalni vrstvy 31 x
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o V mapovém okné zvolime zobrazit ,Vse*:
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o Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Vysledek informaéniho dotazu ,Informace”
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Obr 2: Vysledek informaéniho dotazu ,Informace HTML"

[femal HTMLTemplate CZ~ ~ |

Zde zacatek stranky tam muze byt kompletni HTML vcetne sty javascriptu atd
vse mezi detail a end detail se bude opakovat podle poctu vysledku

Prvni sloupecek muze byt v hlavice Hodnota prvniho sloupecku:

JMENO SLOUCE: bbb

(jmena uvozene znaky tilda jsou pojmenovane aliasy z SQL query dotazu)
DALSIHODNOTA: 5

(v tomhle pripade SQL vraci ID prvku tento sloupec ma ale alias INYNAZEV )
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4 Struény popis prikladu v MarushkaDesign

Testovaci priklad obsahuje databazi v SQLite, ve které je jedna publikaéni vrstva. V datovém zdroji
je jedna formalni vrstva odkazujici se na fyzickou vrstvu (databazovou tabulku). Nositelem dat je fyzicka
vrstva (databazova tabulka) ,GS_TABLE".

Fyzicka vrstva GS TABLE ma ve \vlastnosti DBColumnsToClient pomoci pfikazu
SET_INFO_ICON_TEXT nastaven text informacni ikony, zde je to konkrétné sloupec NAME. Pomoci
pfikazu SET_INFO_ICON_LABEL je nastaven dodate¢ny popisek informacéni ikony, ktery se zobrazi po
najeti kurzoru mysi, zde je to konkrétné ,popisek pfi on mouse*.

Projekt obsahuje 2 informacni dotazy v knihovné dotaz(.

Prvnim dotazem je dotaz “Informace®, ktery vybere a zobrazi vSechny zaznamy o elementu s ID
odpovidajicim ID vybraného elementu a vypiSe je ve vyskakovaci bubliné. Definice tohoto dotazu je
uvedena ve vlastnosti dotazu SlgStmtTemplate, jeho hodnota je: SELECT * FROM GS TABLE WHERE
ID=~ (long) ID~.

Druhy dotaz je nazvan “Informace html”, jeho vysledek je zobrazen ve vyskakovaci bubliné (typ
umisténi vysledku definuje vlastnost ViewStyle).

Vlastnost SqlStmtTemplate (coz je SQL Sablona dotazu) definuje samotny informacni dotaz. SQL
vyraz je ve tvaru: SELECT <seznam sloupct> where ID=~ID~ kde ID je identifikator grafického
elementu.

V nasem konkrétnim pripadé je SqlStmtTemplate definovan nasledujicim vyrazem: SELECT name
"NAZEV", id "JINYNAZEV", VIDEOURL "URL" FROM GS TABLE WHERE id=~(long)ID-~.

Tedy z grafické tabulky GS_TABLE pro vybrany graficky element vybirame sloupec name pod
aliasem ,NAZEV*® sloupec ID pod aliasem ,JINYNAZEV“ a sloupec VIDEOURL pod aliasem ,URL".
Pokud jsme tento dotaz v této podobé otestovali, dostali bychom, jako vysledek tabulku, kde v pravé ¢asti
jsou jména vybranych sloupcu (aliastl) a v levé ¢asti tabulky hodnoty vybraného radku.

Ve vlastnosti ResultTemplate v§ak mame definovanou tzv. HTML $ablonu, pomoci které muzeme
vysledek sql dotazu preformatovat tak, ze z obyCejné textové tabulky (v pfedchazejicim dotazu) jsme
schopni definovat (vysazet/zalamat) bud slozitéjsi HTML dokument, nebo dokonce generovat interaktivni
webovou stranku s funkénimi JavaScripty a definicemi CSS stylu. Vysledek informacniho dotazu po
substituci vysledku SQL dotazu do HTML Sablony je kompletni a hlavné standartni HTML stranka, takze
omezeni vzhledu a funk&nosti je limitovano pouze omezenim HTML, JAVASCRIPTU a CSS.

HTML Sablona, jak jiz bylo feCeno, je standardni HTML stranka obsahujici dvé specialni znacky a to
~DETAIL~ a ~DETAIL_END~. Tyto znacky nam rozdéluji dokument na tfi ¢asti a to:

a) Hlavicku HTML dokumentu tj. ¢ast od zagatku po znaku ~DETAIL~

b) Télo dokumentu tj. ¢ast od znacky ~DETAIL~ po ~DETAIL_END~, pokud SQL vyraz vraci vice
nez jeden zaznam, tak se télo dokumentu opakuje pro kazdy zaznam. Té€lo dokumentu muze dale
obsahovat specialni znaCky pro substituci aliast vysledku SQL dotazu, tyto znacky jsou ve tvaru
~JMENO_ALIASU~

c¢) Pati¢ku dokumentu tj. ~DETAIL_END~ az posledni znak Sablony.

Samotna substituce pak probiha tak, ze vysledna HTML stranka je definovana slozenim hlavi¢ky
dokumentu.

Dale pro kazdy fadek vysledku SQL dotazu se pfipoji jedno télo dokumentu (tj. st mezi znackami
detail a end_detail). Pro kazdy sloupec s aliasem ,,ALIAS_SLOUPCE" vysledku SQL dokumentu se pak
provadi substituce. Tj. v téle dokumentu se nahradi Fetézec ~ALIAS _SLOUPCE~ za jeho aktualni
hodnotu zpracovavaného fadku. Pokud se v textu téla dokumentu fetézec ~ALIAS_SOUPCE~ nenajde,
nic se nedéje a substituce se pro dany sloupec neprovede.

Nasledné je pfipojena patiCka dokumentu. V hlavicce dokumentu lze rovnéz definovat znacky
~ALIAS_SLOUPCE~ v tomto pfipadé se provadi substituce hodnot prvniho fadku vysledku SQL dotazu.

V nasem aktualnim pfipadé télo dokumentu obsahuje nasledujici znacky: ~NAZEV~, ~JINYNAZEV~
a ~URL~, tyto znacky jsou nahrazeny hodnotami vysledku. Vysledna HTML zobrazi k pfisluSnému prvku
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zaznamy: JMENO SLOUPCE: v ném je hodnota aliasu ~NAZEV~ (konkrétné hodnota bbb), DALSI
HODNOTA: vném je hodnota aliasu ~JINYNAZEV~ (konkrétné hodnota 5) a iframe s URL na video
(konkrétné hodnota By1JQFxfLMM, coz je klicova ¢ast kodu URL stranky).
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