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Informacni ikony

1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukdzeme préaci s Informacnimi ikonami, které maji vazbu na konkrétni grafické
elementy. Priklad byl vytvoren ve verzi 4.0.1.0 a uvedeny priklad tedy nemusi byt kompatibilni se starSimi
verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky C:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru Infolcons_CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvlli provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborl do jiné cesty by nebylo mozné s prikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt Infolcons_CZ.xml.

o Ozna¢ime v8echny formdlni vrstvy (type 1 — type 6), vkontextovém menu
vybereme Data — Nacist vse:
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Informacni ikony

3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Ukazka vSech typl informacnich ikon dostupnych v MarushkaDesignu
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Informacni ikony

4 Struény popis prikladu v MarushkaDesignu

Testovaci pfiklad obsahuje databazi v SQLite a jednu publikaéni vrstvu DATATABLE.

V nabidce mapovych vrstev ma uzivatel u jednotlivé vrstvy moznost zapnout/vypnout generovani
informacnich ikon pomoci obrazkové ikony '&1

Testovaci pfiklad obsahuje ukazku Sesti typt zobrazeni informacnich ikon.

Prvnim a zakladnim typem je textova informacni ikona, ktera ve svém popisku obsahuje ikonu
s textem ,i“ a pfi najeti kurzoru zobrazi dodate¢ny popisek se jménem zdrojové fyzické vrstvy (DB

tabulky). Tato ikona je v pfikladu vykreslena ¢ervenou barvou, barva ikony se pfebira z barvy prvku.

Druhy typ informacéni ikony je v pfikladu vykreslen oranzovou barvou a dovoluje ve svém popisku
misto textu ,i“ zobrazit libovolny zaznam z tabulky, popFipadé konstantu. Tento zaznam je zobrazeny jako
popisek pomoci pseudosloupce SET_INFO_ICON_TEXT v polozce formalni vrstvy DBColumnsToClient.
Dodatecny popisek se nastavuje pomoci pseudosloupce SET_INFO_ICON_LABEL.

Treti typ informacni ikony je v pfikladu vykreslen zelenou barvou a vznikne kolizi, pfipadné pfiliSnou
blizkosti vice informacnich ikon. Tyto popisky jsou kvili lepSi pfehlednosti slouc¢eny v jedinou ikonu
s popiskem ,i+“. Ten po najeti kurzoru zobrazi dodate¢né popisky vSech kolidujicich ikon, ty jsou
oddélené  Carkou. Dodate¢ny  popisek je  opét nastaven pomoci  pseudosloupce
SET_INFO_ICON_LABEL. Sluéovani a rozdélovani popiskl ikon je zakladni vlastnosti mapové
kompozice, ktera napomaha prehlednosti a muzete si ji sami vyzkouS$et pfiblizovanim, pfipadné
oddalovanim v prostfedi lokalniho WEB serveru.

Dals$im typem je obrazkova informacéni ikona, ktera je vykreslena nad prvkem modré barvy.
Informacni ikona je vtomto pfipadé zobrazena pomoci pseudosloupce SET_INFO_ICON_IMAGE,
dodate¢ny popisek je opét zobrazen pomoci pseudosloupce SET_INFO_ICON_LABEL.

Paty typ je v pfikladu zobrazen nad dvéma Zlutymi kolidujicimi prvky. Je to vlastné obdoba tretiho
typu, ovdem nyni se jedna o kolizi obrazkovych ikon. Tyto ikony jsou v pfipadé pfiliSné blizkosti nebo
kolize slou¢eny a nahrazeny Zlutou hvézdou, ta po najeti kurzoru zobrazi dodate¢né popisky
k jednotlivym prvkim, oddélené Carkou. SluCovani a rozdélovani ikon si mize uzivatel opét vyzkouSet
sam pomoci pfiblizovani, pfipadné oddalovani v mapovém okné.

Posledni typ informacni ikony je v pfikladu zobrazen nad prvkem Sedé barvy pomoci pseudosloupce
SET_INFO_ICON_COVER. Tento pseudosloupec nezobrazi zadnou viditelnou informacni ikonu, ale
,zaktivni“ celou plochu prvku (kompletni omezujici obdélnik prvku) a pfi najeti kurzorem zobrazi
dodate&ny popisek. Tento druh informacni ikony neni mozné slu€ovat. Nicméné Ize jej pouZit na prvky,
které maji realnou velikost (s méfitkem se zmens3uji, pfip. zvétsuji).

Prvky v mapové kompozici Ize vybirat i pomoci funkce PreSelect, ktera se v prostiedi lokalniho WEB

serveru aktivuje ikonou v menu funkénich klaves. Uzivatel mize vybirat jednotlivé prvky tzv. CAD
zpusobem. V pfipadé jejich blizkosti i kolize mezi nimi mlze pfepinat pomoci pravého tladitka.

Obr 1: Ukazka vybéru pomoci funkce PreSelect:
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Nékteré projekty typu ,Technicka mapa“, tedy projekty zobrazujici velké mnozstvi objektl vyzaduji
odlisny pfistup prezentace informaci. V téchto pfipadech nelze generovat informaéni ikony. UzZivatel
muze vybrat objekt podobné jako v programech CAD, a to klikem na prvek pfimo do mapy, server se
pokusi vyhodnotit pozici kliku mysi, vybrat skupinu prvku, sefadit je podle vzdalenosti kliku a uzivateli je
postupné nabizet (server je nabizi zvyraznéné). Uzivatel tedy ,cestuje” v nabizené mnoziné prvku. K
zvyraznénym prvkim klient hned nabizi seznam jejich dotazu.
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Fig 2: ,Klikni do mapy, cestuj vybranymi prvky a zobraz informace” krok za krokem:
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