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1 Cil prikladu

V tomto pfikladu si ukaZzeme nékolik zplsobu zobrazeni legendy v MarushkaDesignu. Priklad byl
vytvofen ve verzi 4.0.1.0 a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru Legend CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvili provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborud do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt Legend_CZ.xml.

o Oznacime vSechny formalni vrstvy v datovém skladu SQLite, v kontextovém menu
vybereme Data — Nacti vSe:

Datové zdroje / Formalni vrstvy ] - X

B--«’C‘,‘ Datové zdroje
g AnnotationDataStore
=-f SOLite (WKE)
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oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

ol % x 4 » B[@E 1S

o Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Nastaveni polozek DBColumnsToClient u formalnich vrstev Atrakce a Atrakce aktivni body

'string constant' 'string constant == M -
tags tags
osmid osmid none -
geomtype
NAME f
TOURISM ATTRACTIOM TOURISM ATTRACTT L
'Q 0 7' SET_PARS_POINT_FROM CORG, case -
casze when osmid=1052733045 then "atrakce_1" I
when osmid=l052733045 then "atrakce 1" when osmid=1240333103 then "atrakece 2"
when osmid=1240252102 then “atrakee 27 when osmid=1677378618 then "atrakce_3" -
when osmid=1677378618 then "atrakece 3" when 0smid=1782039184 then "atrakce 4" 3
when osmid=1782033124 then "atrakce 4" end SET_INFO_ICOM IMAGE,
else "atrakeeS" - "NAME" SET_INFO_ICON_LABEL
end SET_PARS CELLNAME, -

case OK | [ Zus | [F5lkopini, nebo pFetshni, nebo pFimo editu
when osmid=1052733045 then "atrakce_ 1"
when osmid=1240333103 then "atrakce_ 2z"
when osmid=1877978&1l8 then "atrakece_ 3"
when osmid=1782033184 then "atrakce_4"
else "atrakece 5™

end SET_LEG_ITEM,

'FALSE' SET_INFC ENABLE

Zng ] [F5] kopimnyj, nebo pfethni, nebo pfimo edituj

Obr 2: Prostredi lokalniho WEB serveru, méfitko 1 : 317 356
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Obr 3: Prostredi lokalniho WEB serveru, méfitko 1 : 158 692
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Obr 4: Prostredi lokalniho WEB serveru, méritko 1 : 39 67
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4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesign

Testovaci pfiklad obsahuje databazi v SQLite, v pfikladu jsou vytvofeny tfi publikaéni vrstvy.
V datovém zdroji SQLite je 7 formalnich vrstev, je zde také datovy zdroj Annotation, ktery obsahuje jednu
anotacni vrstvu Anotace. V8echny formalni vrstvy ve slozce HIGHWAY se odkazuji na tabulku Silnice a
zbylé dvé formalni vrstvy (Atrakce a Atfrakce aktivni body) se odkazuji na tabulku
TOURISM_ATTRACTION. P¥iklad ukazuje Ctyfi typy zobrazeni legendy v MarushkaDesignu a také
priblizuje vyuziti anotacni vrstvy. V pfikladu jsou integrovany podkladové Google mapy, defaultné
za8krtnuta z téchto vrstev je vrstva Letecky snimek.

VSechny polozky legendy jsou rastrové bunky daného datového skladu. Na seznam vSech
potencionalnich polozek legendy se muzeme podivat v knihovné bunék, zaloZka legenda (zde je také
mozné, pokud je to vyzadovano meénit fazeni bunék tazeni mysi — “Drag and drop®).

1) Formalni vrstvy ve slozce HIGHWAY vykresluji silniéni sit mésta Brna. Kazd4d z formélnich
vrstev reprezentuje jeden typ silni¢ni sité (Highway, Streets, atd.).

Tyto formalni vrstvy maji v polozce Legendltems nastaven seznam polozek legendy (1 az n).
Tyto polozky se v legendé zobrazi v pfipadé, pokud byl z dané formaini vrstvy vybran alesponi
jeden prvek.

Nejvétsi vliv na zobrazeni legendy maji polozky FromScale a ToScale, tzn., pokud je méfitko
v rozmezi mezi FromScale a ToScale a pokud prostorovy dotaz na daném uUzemi vybere néjaky
element, tak se legenda zobrazi. Pozor, prostorovy dotaz omezujiciho obdélniku mapy vybira i
prvky které nemuseji pfimo zasahovat do viditelné mapy, ale zasahuji sem pravé svym
omezujicim obdélnikem, proto jsou také vybrany!

Pro vSechny prvky pochazejici ze stejné formalni vrstvy je zobrazena stejna skupina polozek
v legendé.

Formalni vrstva pro zobrazovani ulic (Streets) je kvili lep$i pfehlednosti zobrazovana pouze do
meéfitka 1 : 50 000. To znamena, Ze pfi méfitku vy§8im nez 1 : 50 000 se tato polozka nebude
zobrazovat ani v mapé, ani v legendé. Ostatni vrstvy jsou také zobrazovany do rlizného méritka,
aby bylo patrné jejich pfidavani do legendy. Toto pfidavani prvkd do legendy se zménou méfitka
je patrné i z obrazkd 2 — 4.

2) Formalni vrstva Atrakce vykresluje bodové prvky zplsobem, Ze je nahrazuje rastrovymi
burfikami. Zaroveri pomoci pseudosloupce SET LEG ITEM dynamicky pfidava polozky do
legendy. Tento postup je provadén dynamicky, to znamend, Ze pro kazdy prvek jsme schopni
definovat SQL vyrazem jeho legendu, coz je nejvétsi rozdil od pfedchoziho pfipadu.

V SQL vyrazu je pouzito vétveni case, které pfifazuje konkrétnim hodnotam ve sloupci osmid
konkrétni buriky z knihovny bunék podle nazvu buriky. V pfipadé Ze by neodpovidala ani jedna
z uvedenych hodnot, vyraz obsahuje i Cast else, ktery fika, ze v tom pfipadé ma byt pfifazena
burika s nazvem “atrakceb". Case je zde pouzit jen pro ukazku, v realném projektu se vétSinou
definuje hodnota sloupec¢kem v DB tabulce.

V této formalni vrstvé je pouzit pseudosloupec SET PARS POINT FROM CORG, ktery slouzi
k vyrobeni bodového prvku z obecného zdrojového prvku.

Pseudosloupec SET PARS CELLNAME slouZi k pfifazeni ikony zobrazované v mapé k prvku.

Pseudosloupec 'FALSE' SET INFO ENABLE zruSi pro dany prvek generovani aktivnich
informacnich bublin. MuzZete si vyzkous$et aktivaci informacnich bublin pfepnutim na hodnotu
'"TRUE".

3) Formalni vrstva Atrakce aktivni body zobrazuje ,klikaci prvky — ikony®, informacni obrazkova
ikona se automaticky pfida do legendy, protoze je to zadouci. Obrazkova ikona totiz sama o
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sobé dava né&jakou informaci (napfiklad autobus evokuje autobusovou zastavku). Pokud chceme
automatické pfidavani informacnich ikon do legendy potlacit, tak pouzijeme pseudosloupec
'"FALSE' SET INFO ICON LEGEND ENABLED.

Pseudosloupec SET INFO ICON IMAGE urCuje jméno rastrové buriky, kter4 bude pouzita pro
klikaci ikonu v HTML publikaci.

Pseudosloupec SET INFO ICON LABEL nastavuje text informacni ikony, ktery se automaticky
zobrazi pfi najeti na symbol v HTML publikaci.

4) Anotacni vrstva Anotace byla pfidana, protoze jsme chtéli zobrazit legendu, ktera bude stale
zobrazena. U anotacni vrstvy stejné jako v bodé 1 je mozné nastavit ve vlastnosti Legenditems
polozky legendy které chceme zobrazovat. Je také dilezité nastavit v jakém méfitku se ma
anotacni vrstva zobrazovat. Zde ma konkrétné nastaveno od 0 do 1: 1 000 000 000, tudiz se
bude zobrazovat v tomto rozmezi méfitek.

Tato anotacni vrstva konkrétné zobrazuje text ©Geovap v pravém dolnim rohu, s justifikaci
vpravo dole (polozka Just), nastavenim pocateCniho odsazeni po ose x (StartOffsetX) o 25
pixell, nastavenim poc¢atecniho odsazeni po ose y (StartOffsetY) o 20 pixeld.

Do legendy anotacni vrstvy byly pfidany dvé rastrové buriky, konkrétné se jedna o buriky Google
- satelitni mapa a Google — silni¢ni sit. Tyto dvé polozky budou v legendé neustale zobrazené a
pochopitelné slouzi jako legenda k podkladovym Google mapam, které jsou rovnéz neustale
zobrazeny.

ZplUsob tfidéni legendy je mozné zménit ve vlastnostech pro datové zdroje v polozZce
LegendSort. Volba Custom bude zvolena automaticky pfi uzivatelském zasahu do tfidéni
legendy v knihovné bunék, bufika se oznaci a provedenim drag and drop je pfemisténa na nové
misto. Implicitné je legenda tfidéna podle hodnoty v parametru Caption, je vS§ak mozné nastavit
tfidéni i podle hodnoty CellName nebo Gld.

Jednotlivé buriky v ramci datového skladu je mozné fadit do kategorii pomoci pouziti tildy (~) v poli
Caption timto zpUsobem: nazev kategorie~nazev buriky, na coz se ostatné mlzete podivat do knihovny
bunék v tomto pfikladu. Buriky se potom budou v Marushce v karté Legenda fadit dle téchto kategorii, jak
je vidét na obrazcich. Ke spravné funk&nosti je potfeba mit nastavenu poloZku LegendSort v knihovné
bunék na hodnotu Caption.
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