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Lokalizace v MarushkaDesignu

1 Cil prikladu

V tomto prikladu si ukazeme nékolik typu lokalizace v MarushkaDesignu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi
4.0.1.0 a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru Localization_CZ.zip.
Cilovou slozku je nutné respektovat kvili provazanosti cest s projektem. V pfipadé
umisténi souborud do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt Localization_CZ.xml.

o Oznac¢ime obé formalni vrstvy v datovém skladu SQLite, v kontextovém menu
vybereme Data — Nacti vSe:

Datove zdroje / Formalni wrstvy 1 x
E|--«'€‘ Datowvé zdroje

=-f3 SQLite (WKB)

..... 1 I

|
Formalnivrstey  »
Data > Maéti vie
XML 4 Naéti pohled
Export »

oV mapovém okné zvolime zobrazit ,VSe*:

0% x 4 b @@Hi@vhuw_‘s

o Spustime lokalni webovy server:

o 53'—?5@:“
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Lokalizace v MarushkaDesignu

3 Ukazka dialogového okna

Obr 1: Vysledek dotazu 1 Lokalizace
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Lokalizace v MarushkaDesignu

Obr 3: Vysledek dotazu 3 Lokalizace skupiny

OIJIIIIOIIIIIIIIIIIIIIII

Data map ©2014 GeoBasis-DE/BKG (22009), Google | Podminky pouziti

leigh FairOak
Bishop's

Nursling Waltham

- m27
..A_ qbrij Cadnam
Aldeglt Totto

New Forest National Park Marchwoad
ood

Wickham

*/ Lyndhurst Hythe Park Gate_____ Southwick

agsash Fareham"{IEk

Hardley

Burley Fawle;

Brockenhurst

Woottdl
Bridge

(a0 | @PSTIEIN

1:304 775

.!a 0 2 4 & 6 10km

)

it

Clanfield

Hambledon

Horndean
Cowplain

Swanwick Waterlooville

Purbrook

Data map ©2014 Google = Podminky pouziti Nahlasit chybu v mapé

~
\G) GEOVAP



Lokalizace v MarushkaDesignu

4 Strucny popis prikladu v MarushkaDesignu

Lokaliza¢ni dotazy jsou dotazy pro lokalizaci elementu, popfipadé uzemi. Vysledkem lokalizacnich
dotazl je Uzemi (omezujici obdélnik), do kterého se po vyhodnoceni lokaliza¢niho dotazu okno posune a
formalni vrstva, zvyraznujici lokalizovany objekt, pFip. skupinu objektu, ktera je zobrazena jako vysledek
lokalizace. Kazdy lokaliza¢ni dotaz miZze obsahovat nékolik parametr(l. Parametr dotazu muze byt
jednoduchy textovy objekt, nebo muze byt zavisly na Ciselnikovych poloZkach. Ve druhém pfipadé je
mozné vyuzit funkce naSeptavace, kdy je nabizena polozka na zakladé napsaného textu. Ve webové
publikaci jsou dotazy zobrazovany na karté ,Hledat".

Dotaz muze obsahovat néktery (nebo oba) z dvojice dotazli Seznam hodnot a Seznam statickych
hodnot, které slouzi jako pomocné dotazy k lokalizaénim dotazim. Tyto dotazy definuji dovolené
hodnoty, které jsou na vstupu dotazu uvedeny jako uzivatelsky definované parametry ~i~ ... ~j~, kde i...j
jsou indexy pofadi parametrd uvedenych ve sloupci QUERY PARAMETERS. Parametry mohou byt téz
v kaskadé ...viz pfiklad Seznamy hodnot v kaskadé.

A) Obecné vilastnosti dotazu typu Lokalizace:

LayerName — jméno formaini vrstvy, ke které je dany lokalizaéni dotaz pfifazen, pokud neni nastaven,
lokalizuje se jen RANGE

QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1
QueryParameters — definice parametr(
SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu, dotaz musi obsahovat (,vracet) nasledujici sloupce:
XMIN, XMAX, YMIN, YMAX — omezujici obdélnik (RANGE)
1D —id prvku, ktery ma byt po lokalizaci vysvicen (pokud je ID NULL nebo to neni ¢islo,
lokalizuje se jen RANGE)
LABEL — popis lokalizovaného prvku
Pro kazdy zaznam Ize vyuZit i definice pseudosloupctl SET PARS .

Vysledny omezujici obdélnik pro kazdy zdznam je XMIN .. YMAX.

Vysledna formalni vrstva pro kazdy vysledek: Name = LayerName, do WhereClause se pfifadi podminka
id= ,vysledné id* to jest zvyraznéni, které je generovano SQL:

(SELECT * FROM LayerName WHERE id = ’vysledné id’)

B) Obecné viastnosti dotazu typu Lokalizace skupiny:

LayerName — neni vyuZzité a neni je potfeba definovat

QueryBuf — ignorujeme, protoze vysledek je vzdy zadny nebo jeden

QueryParameters — definice parametra

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu, dotaz musi obsahovat (,vracet) nasledujici sloupce:
XMIN, XMAX, YMIN, YMAX — omezujici obdélnik (RANGE)

LABEL - nepovinny, pokud je uveden pouzije se hodnota prvniho Fadku, jinak se pouZije prvni fadek
tabulky.

Systémové sloupce, konkrétné u SQLite to jsou: ID, GEOM, u jinych datovych skladl jsou
rizné!!l

Pro kazdy zdznam Ize vyuZit i definice pseudosloupctl SET PARS .
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Lokalizace v MarushkaDesignu

Vysledny omezujici obdélnik se pocitda jako MIN (XMIN)..MAX (YMAX) ze vSech vysledku
lokaliza¢niho dotazu.

Vysledna formalni vrstva pro zobrazeni vysledku je ve tvaru:

SELECT * FROM (SlgStmtTemplate, ktery ma jiZ substituované vsSechny parametry)

Pfiklad obsahuje databazi v SQLite se dvéma formalnimi vrstvami. Formalni vrstva GS_TABLE
zobrazuje kazdé hrabstvi jako jeden prvek (fadek v tabulce). Geometrie je reprezentovana jako
KOLEKCE multipolygont. Naopak formalni vrstva GS_ TABLEPARTS zobrazuje pro kazdé hrabstvi 1 az
n polygonu (fadku v tabulce).

V knihovné dotazu jsou vytvofeny celkem 4 lokaliza¢ni dotazy a k nim 4 seznamy hodnot.

1)

2)

Dotaz 1 Lokalizace je jednoduchy lokalizacni dotaz, vracejici jeden zaznam z databaze.
Konkrétné se jedna o nazev regionu hrabstvi ve Velké Britanii, v tabulce GS_TABLE se tento
sloupec jmenuje NAME2.

Cely dotaz ma tuto podobu:

SELECT xmin-25000 XMIN, ymin-25000 YMIN, =xmax+25000 XMAX, ymax+25000
YMAX, id ID, NAME2 LABEL FROM gs_table WHERE NAMEZ2 like ~(string)l~

Prvni ¢ast dotazu obsahuje definici omezujiciho obdélniku XMIN, XMAX, YMIN, YMAX (nazyva se
RANGE), ID — ID prvku, ktery ma byt po lokalizaci vysvicen (pokud neni zadano ID, lokalizuje se
jen RANGE), LABEL — popis lokalizovaného prvku.

Cast dotazu za WHERE obsahuje definici parametru. V tomto pfikladu je pouZit pouze jeden
parametr, ktery je potfeba doplnit do vlastnosti QueryParameters. Parametry jsou indexovany od
1, je mozno zde ménit jejich pofadi posunem pomoci levého tladitka mysi.

Dotaz vraci vlastné novou formalni vrstvu, ktera je zvyraznéna fialovym okrajem s rdzovou vyplini
(Obr 1). Toho bylo docileno nastavenim v polozce Symbology ve vlastnostech dotazu. Pro
zobrazeni symbologie je také nutné mit vyplnénu vlastnost LayerName, coz je jméno dané
fyzické vrstvy.

Vysledna formaini vrstva pak provadi:
SELECT * FROM LayerName WHERE id = ‘vysledné id‘

Dotaz obsahuje seznam hodnot s naSeptdvatem, nazvy hrabstvi jsou typu STRING a obsahuji
pouze pismena. Tip pro hledani.

Dotaz 2 Lokalizace polygony je pfikladem jednoduché lokalizace a prezentuje rozdil standardni
lokalizace a lokalizace skupiny. Lokalizace umozfiuje vyhledat 0 az N vysledku, zatimco
skupinova lokalizace dovoluje vyhledat pouze 0 nebo 1 vysledek.

Jednotlivé polygony jsou vtomto pfipadé zobrazeny jako samostatné vysledky. Rozdil oproti
ostatnim druhim lokalizace je ten, Zze mezi jednotlivymi lokalizovanymi polygony Ize prochazet

klikanim na tlacitko E v zélozce ,Hledat” pod dialogovym oknem pro zadavani jména skupiny.
Cely dotaz ma tuto podobu:

SELECT xmin-50000 XMIN, ymin-50000 YMIN, xmax+50000 XMAX, ymax+50000
YMAX, id ID, ID||' '||name2 LABEL, GEOM FROM GS TABLEPARTS WHERE name2
like ~(string)l~]||'%"' order by NAME2 asc

Vysledek dotazu je mnozina polygond daného hrabstvi s identickym fetézcem (ve sloupci
NAME?2).

Dotaz vraci skupinu prvkd podle zadaného jména skupiny (sloupec NAME2). Vysledky jsou
nabizeny podle ID prvku, které je zfetézené s hodnotou sloupce NAME2 a jsou abecedné
sefazeny. Vysledek je zvyraznén zlutym okrajem se svétle zZlutou vyplini (Obr 2).

Dotaz obsahuje seznam hodnot s naseptavacem, proto zde plati viz. Tip pro hledani.
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Lokalizace v MarushkaDesignu

Nejvyssi pocet vysledkl je vracen u hrabstvi: Orkney Islands, Shetland Islands a Eilean Siar,
proto je doporuceno pro nazornost v tomto pfipadé vyhledavat predevsim je.

3) Dotaz 3 Lokalizace skupiny je pfikladem skupinové lokalizace.

Tento dotaz je provadén nad tabulkou GS_TABLEPARTS. Dotaz najde skupinu elementl
s danou hodnotou a zobrazi je jako jeden vysledek. Tj., vtabulce GS_TABLEPARTS najde
v§echny polygony daného hrabstvi, sjednoti jejich omezujici obdélnik, posune vysledné okno do
tohoto Uzemi a zobrazi v§echny polygony daného hrabstvi jako jeden vysledek (Obr 3).

Cely dotaz ma tuto podobu:

SELECT xmin-25000 XMIN, ymin-25000 YMIN, xmax+25000 XMAX, ymax+25000
YMAX, id ID, NAMEZ2 LABEL, geom GEOM FROM GS_TABLEPARTS WHERE name?2 like
~(string)1l~

Dotaz je témér totozny jako dotaz 1 Lokalizace, navic vSak obsahuje sloupec GEOM a ID, diky
kterému je lokalizace skupiny umoznéna (XMIN...YMIN, ID, GEOM jsou systémové sloupce
SQLite).

Vysledna formalni vrstva pro vysviceni pak provadi, v pfipadé Zze parametr 1 ma hodnotu
~Highland*®:

SELECT * FROM (SELECT xmin-25000 XMIN, ymin-25000 YMIN, xmax+25000 XMAX,
ymax+25000 YMAX, id ID, NAME2 LABEL, geom GEOM FROM GS_TABLEPARTS WHERE
name2 like 'Highland')

Dotaz obsahuje seznam hodnot s naSeptavacem, proto zde plati, viz Tip pro hledani.

4) Dotaz 4 Lokalizace skupiny s texty je lokalizace skupiny, k vracenym polygonim, je vSak
vytvarena (generovana) i geometrii s texty/popisy.

Cely dotaz ma tuto podobu:

select xmin-50000 XMIN, ymin-50000 YMIN, =xmax+50000 XMAX, ymax+50000
YMAX, id ID, NAME2 NAME, geom GEOM, null SET PARS POINT FROM CORG, null
SET PARS TEXT, '255 0 128 64' SET PARS RGBCOLOR, '128 128 255 0
SET_PARS_RGBFCOLOR FROM GS_TABLEPARTS WHERE name2 like ~(string)l~

UNION ALL

select xmin-25000 XMIN, ymin-25000 YMIN, =xmax+25000 XMAX, ymax+25000
YMAX, id ID, NAME2 LABEL, geom GEOM, 'O 0 7' SET PARS POINT FROM CORG,
NAME2 SET_PARS_TEXT, '255 255 0 O SET_PARS_RGBCOLOR, '255 128 0 O
SET_PARS_RGBFCOLOR FROM GS_TABLE WHERE name2 like ~(string)l~

pamatovat také na to, ze spojované dotazy musi vracet stejné sloupce (na vyslednych hodnotach
ovSem nezalezi).

Vyraz obsahuje pseudosloupec SET PARS POINT FROM CORG, ktery vyrobi z bodového prvku
text a SET PARS TEXT, ktery nastavuje text bodovému prvku. V druhé ¢asti vyrazu (za UNION
ALL) je pro tyto pseudosloupce nastavena konkrétni hodnota, v prvni ¢asti je pro né nastavena
hodnota NULL. V prvni &asti vyrazu je vSak nutné uvést stejné pseudosloupce, byt s hodnotou
NULL, jinak by vyraz nefungoval.

Vyraz dale obsahuje pseudosloupce SET PARS RGBCOLOR a SET PARS RGBFCOLOR, ty
nastavuji v prvni Casti vyrazu barvu linie, respektive vyplné polygonu, ktery je vysledkem
lokalizace. V druhé ¢asti vyrazu nastavuji tyto pseudosloupce barvu okraje textu, respektive
barvu vyplné textu. Timto zplsobem je mozné zobrazovat polygon i text rozdilnou barvou (Obr
4).

Dotaz obsahuje seznam hodnot s naSeptavacem, proto zde plati, viz Tip pro hledani.
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Lokalizace v MarushkaDesignu

Tip pro vyhledavani: diky naSeptavaci Ize zadat jen pocatecni pismeno (Ci vice pismen) a k nému
se dohledaji vyskyty v databazi. Pomérné velké mnoZstvi hrabstvi zaCina na pismena a, b, d, n,
m, proto je dobré zacit pravé zadanim jednoho z téchto pismen. Samoziejmé je také mozné
zadat primo celé jméno hrabstvi, napriklad Scottish Borders, London nebo Eilean Siar.
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