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1

Zakladni koncept

Zakladnim konceptem technologie GSFrameWork je pouziti jednotného jadra, které poskytuje
pfistup a jednotnou grafickou prezentaci geografickych dat. Jadro je vyvijeno na komponentnim
objektovém principu, neexistuje omezeni z hlediska mozné integrace do dalich aplikaci (.NET), které
vyzaduji zpracovani/nahlizeni do geograficky vztazenych dat.

Na jednotném jadru jsou zalozeny aplikace nasledujiciho typu:

Silny klient MarushkaDesign je vizualni administrativni néstroj pro vytvareni konfiguraéniho
projektu pro server Marushka®. Projektem se rozumi kolekce rliznych datovych skladu, dotazd,
symboll a jejich nastaveni. MarushkaDesign nabizi pohodinou a intuitivni konfiguraci vSech
zminénych polozek projektu a dale nabizi plnou sadu funkci pro transformaci, editaci, popfipadé
tvorbu geografickych vztazenych dat.

Aplikaéni server GSFWWS (GS FrameWork Web Services) — vzdalené pfipojeni pro silného
klienta/publikacni server.

Publikacni server Marushka® je vykonny aplikacni server. V kombinaci s HTML klientem
(webovym prohlize€em) slouzi k poskytovani geografickych dat v prostfedi internetu (HTML,
OGC, WMS). Publika¢ni server poskytuje data také prostfednictvim webovych sluzeb OGC
standardu a to WMS, WFS, nebo webové sluzby v prostfedi platformy. Net (SOAP). Mezi
prednosti HTML klienta patfi jeho béhové prostifedi, coz je bé&zny webovy prohlize¢, jako
napfiklad Internet Explorer, FireFox a dalSi. HTML klient tedy ke svému béhu nepotfebuje zadnou
dalSi instalaci. — poskytovani geografickych dat pro publikaci v prostfedi Internetu (HTML, OGC
WMS).

-1- ~\
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2 Verze produkti MarushkaDesign a Marushka server 4.0.0

S pfechodem na verzi softwarovych produktli MarushkaDesign a Marushka server pfichazi zmény,
které Ize rozdélit do nasledujicich skupin:

e Licencni politika firmy GEOVAP (kapitola Instalace a licencovani produktu)

e Automatické verzovani softwaru Marushka véetné balickl, on-line aktualizace (kapitola
Instalace a licencovani produktu)

e Zména v pfipojovacich parametrech databazovych datovych skladu

e Vyuziti ,in-memory“ databaze REDIS pro uchovani do¢asnych soubort

S rozsifujicim se repertoarem databazovych zdroji jsme byli nuceni zobecnit generovani jejich
pFipojovacich fetézcu. Neexistuje totiz jednotna norma pro vSechny databaze. Kazdé databazové ulozisté
poskytuje jiné moznosti. Pfihlasovaci dialog do databaze tedy nové vypada takto:

Pfipoj se k datovému zdroji @
=-(J GSFrameWork - | Jméno Hodnota
YO User Id
- [ Microsoft SQL server (WKE) e ki
i MySql (WKB) .Password A
b Oracle (WKB) 2 Host
b Oracle SDO 3 = =z
. E2 Oracle with ODAC (WKE) o it
44 PgCloud Database |
: Command Timeout 500
i i ¥ PostgreSglCube :
| - 3 salie (WKB)
¢ @[3 Intemi
i @3 Souhar >
[¥] Uloz parametry pripojeni
[7] i
) Peackom wetey Pridej do pripojovaciho retézce jinyklic |
[ ok J[ zs |

Ve sloupci jméno je kli€¢ v pfihlaSovacim fetézci, popfipadé je vyplnéna i jeho béZna hodnota.
Muzeme doplnit i dalsi klice pomoci tlaCitka ,Pfidej do pfipojovaciho fetézce jiny klic“. Pfehled moznosti
kli€d a hodnot pfipojeni pro rizné databaze najdeme napfiklad na: http://www.connectionstrings.com/.

Bylo motivovano jednak zvy3enim vykonu webové aplikace (uSetfime diskové operace), jednak
umoznénim provozu aplikaCnich serverl ve ,farmé* — uklada se do négj i nutny kontext webového sezeni.
V pfipadé, ze mame k dispozici REDIS server (volny pro WIN i LINUX), potom jej okamzité mizeme
vyuzit jednoduchou zménou ve Web . config souboru (hledej ,REDIS®).

@' GeovAaP
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3 Instalace a licencovani produktu

Prvni instalaci provedeme tak, Ze instala¢ni balik stahneme z URL:
http://install.geovap.cz/Gsinstall/GetLatestHandler.ashx?package=marushkadesign&sfx=yes,
ktera obsahuje posledni verzi softwaru Marushka. Jedna se o samorozbalovaci zip, ktery spustime a
zadame kofenovy adresar, typicky:

C:\Program Files\GEOVAP\MarushkaDesign

7-Zip self-extracting archive &J

Extract Cancel |

K dals$i instalaci budeme vyzvani v okamziku, kdy je nova verze k dispozici a jeji instalacni balicek je
stazen do lokalniho adresare. Instalaéni bali¢ky jsou elektronicky podepsany firmou GEOVAP a je tedy
vylou€eno, aby aplikace spustila jakykoli jiny proveditelny kéd. Tim je on-line aktualizace dostate¢né
zabezpecena proti moznym utokim. Stahovani nové verze se déje asynchronné v jiném procesu, uzivatel
si pfi b&€Zné praci ani nevSimne, ze je stahovana novéjsi verze.

Balicky instalujeme pomoci volby Instaluj bali¢ek:

Mastroje

Yrstvy a mapova okna Alt+1
Macti data Alt+2
Informace Alt+3
Vybéry Ali+4
Mastaveni grafickych oken Alt+5
Knihovny »

Datové zdroje / Formalni vrstwy

Fyzicke vrstvy / Mactené tabulky
Publikacni vrstvy Alt+6
Vlastnosti objektd

Prizkumnik mapové kompozice  Alt+8
Editor témat Alt+9
Generovani serveroveho klice, kryptovani
Ladici konzola Alt+D
Instaluj balicek

v nabidce dostupnych bali¢kl vybereme pozadovany a klikneme na ,Instaluj“.

@' ceovaP
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a0 0 o=
Jméno Verze B Instady
3 40015
Drowar &0-015
Drect XSuface L0018
+0-8-15
40-0-15 "
&0015 :
&0-0-1 |
LocakpaMapmage 40015
PubLayern Streas Tool 40015
.4 Thematizaton &0-215 ,
UpisacGeslata 40015
Wik FeExpression &0-0-15
Wb Z 4£0-215
WoraManager +0015
@ Marushkn mpostoy Lokilin soubsor ok Zavh
BaliSey budou deatupnd po iestrty acikace

& A

Balicky se instaluji do adresafe verze aplikace. Pokud s baliCkem pracuje webova sluzba, potom
jsou webové komponenty instalovany také do adresare verze aplikace ve struktufe, jakou webova sluzba
pozaduje (vétSinou podadresal service). Moduly obsazené v bali¢ku jsou dostupné az po restartu
aplikace.

MarushkaDesign je mozné licencovat ve dvou rdznych rezimech, a to v reZimu piné licence ,FULL"
nebo v rezimu na zkou$ku ,TRIAL®. Rezim na zkousku pfi kazdém startu ovéfuje licenni udaje pomoci
licenCni sluzby. MarushkaDesign nelze tedy v rezimu na zkouSku spustit off-line.

Platna licence je definovana souborem MarushkaDesign.lic, tento soubor je umistén ve stejném
adresafi jako spustitelny soubor MarushkaDesign.exe.

3.2.1 ZkusSebni licence

Tato licence je vzdy dostupna a umozriuje plné pouzivani produktu MarushkaDesign po dobu 30
dnd.

PFi prvnim spusténi se automaticky vytvofi licenéni soubor a uzZivatel je informovan licenénim
dialogem o uplynulém ¢ase. Déle je nutné vybrat jednu z nabizenych moznosti: pokracovat ve zkouSce —
je-li to mozné, vlozit licen€ni kdéd, otevfit v prohlizeci objednavkovy formulaf, popfipadé ukondit aplikaci.
Aplikace MarushkaDesign se v tomto reZzimu ovéfuje vZdy licenéni sluZzbou firmy GEOVAP, je tedy nutné
byt online a zafidit dostupnost sluzby http://install.geovap.cz/licenseservice/LicenceService.asmx.

~ -4 -
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MarushkaDesign

-
@ MarushkaDesign A u

Dékujeme za vyzkouseni MarushkaDesign
Ma vyzkouZeni zbywa 30 z 30 dnd

Cheetedi pokradovat ve zkougeni MarushlkcaDesign, kliknéte na
tlagitko ,Pokradovat ve zlkousce™.

[ Pokratovat ve zkoudce ]

Pokud jiZ mate licenéni kod pro MarushkaDesign, kliknéte na
tlagitko Mot licenci™.

[ Vloiit licenci |

Pro zakoupeni licence MarushkaDesign, kliknéte na tlad itho
Koupit™ a nasledujte nasledujici instrulce.

[ Koupit ]

Pro ukoneni Mamushkalesign, kliknéte na tladitko | Ukondit™.
[ Ukonéit |

3.2.2 PlInalicence

PlIna licence vznika viozenim licenéniho kodu do licenéniho dialogu. Licenéni kod se ovéfuje pomoci
licencni sluzby firmy GEOVAP (http://install.geovap.cz/licenseservice/LicenceService.asmx.), a i v tomto
pfipadé je rovnéZz nutné byt online a zajistit pfistup na licenéni sluzbu. Nasledujici kapitola rovnéz
popisuje, jak licencovat server, ktery je napfiklad za firewallem a neni u n& mozné zajistit dostupnost

licenéni sluzby.

-

& MarushkaDesign I M

Voze licenéni kod nize:

[ Woiit ze schranky ] [ Nacist ze souboru ]

PD34bWwadmVycAvbjliMS4wliBbmNvZGluZzBidXBmLTgiPz »

ANCpeMaWNIbnNIQ2%ZUNsYXNzIHhtbG5z0nhza ThiaHROc
Dovl3d3dy53My5vemev MjAwMSSYTUxTY2hbWEtaW5zdGF
uY2UilHhtbG520nhzZDGiaHROcDov L 3d 3dy53My5vemev MiA
wMSSYTUxTYZ2hIbWEPgOKICASTGZWSZUNvZGU
+T2ZsUitmY1JSbEEWVO15TFRKTmNIc TY3bGNVdnRkZWRP I
RFJ5aVEDOSHZFemRkKExOQnpo YXdZQk VkOUIBMTVKYmlv
U3dkdGpVR3EvUU13THBIRUpgRmNJVWRoL2k2aXhHd 1Bv
bCtUQWsOUGS5NNFoxb DRURINaZUdxdk VyVWtBOGIIKzk 1L
BcYazZNXdxcHdwM2pBU1czNO20Gowc DJCSEREZERORU

| Aplkovatlicenci |
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Po vloZeni platného licen¢niho kédu se vygeneruje novy licenéni soubor a zobrazi se podrobnéjsi

licence obsahuje, celkovy a vyCerpany pocet aktivaci dané licence. Po uspésné aktivaci licence je jiz
mozné produkt pouzivat off-line.

& MarushkaDesign l-ahj

Vase licence je validni

Informace o licenci jsou nasledujici:

Name

Email

Licensed product:
MarushkaDesign
GoogleMaps

Activation limit: 10
Cument activations:2

0K

3.2.3 Jak ziskat licenéni kod

Pokud chcete ziskat licenéni kéd, musite prejit na stranku http://marushka.geostore.cz/cz/install/.

Nasledné provedte registraci a objednavku produktu. V nejbliZ§i mozné dobé Vas firma GEOVAP
kontaktuje a zasle Vam cenovou nabidku. Po odsouhlaseni nabidky obdrzite platny licenéni kéd. Tento
kéd bezpecné uschovejte pred jeho zneuzitim. Na stejnou adresu odkazuje i tladitko ,Koupit®.

3.2.4 Hlavni licence a licencovani modulu

Technologie Marushka je postavena na komponentové architektufe. Lze tedy volné pfidavat moduly,
tyto moduly se naéitaji az pfi prvnim spusténi a lze je také samostatné licencovat. Jednotlivé moduly
mohou, ale nemusi obsahovat zkuSebni licenci.

Hlavni licence mulze obsahovat seznam licencovanych modulli. Pokud hlavni licence
MarushkaDesign obsahuje v seznamu licencovanych modultd ,,A“, pak tento modul mizeme pouzivat bez
omezeni. Pokud modul ,A“ neni uveden v seznamu licencovanych modull a modul ,A“ obsahuje
zkuSebni licenci, tak se pfi prvnim pouziti modulu ,A* zobrazi licen¢ni dialog, nasledné se pomaoci licen¢ni
sluzby vytvofi licenéni soubor A.lic a modul Ize pouzivat po dobu 30 dnU na zkous$ku. V tomto pfipadé je
nutné byt opét online, protoze pfi prvnim nacteni modulu ,A“ se jeho zkuSebni licence ovéfuje proti
licencni sluzbé. Pokud nebude licenéni sluzba dostupna, modul ,A“ ukonéi svij béh a nebude dostupny,
stejné tak po vyprieni zkuSebni doby.

Modul ,A“ Ize nasledné licencovat dvojim zplsobem:
a) Reaktivaci hlavni licence, v pfipad&, Ze byl modul pfidan do hlavni licence. Maximalni po¢et
aktivaci modulu je pak shodny s maximalnim poc¢tem aktivaci hlavni licence. Modul ,A" se
pak objevi v seznamu licencovanych modull hlavni licence.

¢' _6_
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b) VloZenim samostatné licence modulu ,A“. Tim se aktualizuje licenéni soubor A.lic a po této
akci jiz 1ze modul ,A“ pouzivat i off-line.

-
& GoogleMaps

Vyberte typ aktivace :

Reaktivovat aktudlni MarushkaDesian licenci.

Reaktivovat ManushkaDesian licenci.

nebo vioZit samostatnou licenci GoogleMaps modulu.

VloZit samostatnou licenci GoogleMaps. ]

3.2.5 Spravce licenci

Aplikace MarushkaDesign obsahuje komponentu pro spravu licenci. Spousti se z hlavniho menu O
aplikaci / Spravce licenci. ,Spravce licenci“ zobrazi seznam vSech licenénich modull dostupnych
v sestaveni produktu MarushkaDesign a zobrazi jejich aktualni stav — validni/nevalidni, typ licence —
zkudebni/plna, a zda je modul nacteny &i nikoliv. Seznam je rozdélen na dvé skupiny, a to na skupinu

Licence hlavniho produktu a Licence moduld.
=

Sprévce licenci

Jméno modulu Nacteno Typlicence  Stav
Licence hlavniho produktu a moduld

(:?,‘ Marushkalesign Ano Pina Validni

&y GoogleMaps Ano Pinad Validni
Licence moduld

ey TematizationQuery Ne

Dvojklikem je aktivovana vybrana polozka. V pfipadé, Ze je licence nadtena a aktivovana, zobrazi se
podrobnosti licence. Pokud ne, pak se licence nacte a aktivuje, a nasledné se validuje pomoci licenéni
sluzby. Pokud je licence na zkousku nebo invalidni, nabidne komponenta uZivateli moznost vlozit licenéni

kéd nebo reaktivovat hlavni licenci.

-7- -
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& GoogleMaps

Dékujeme za vyzkousSeni

Na vyzkouseni zbyva 0z 0 dnd

Licence je invalidni, [ Informace

Pokud jiz mate licenéni kdd pro GoogleMaps, kliknéte na
tlacitko Mozt licenci”.

[ VloZit licenci

Pro zakoupeni licence GoogleMaps, kliknéte na tlaitko
.Koupit™ a nasledujte ndsledujici instrukce.

[ Koupit

Pro ukongeni GoogleMaps, kliknéte na tlacitko , Ukondit™.

[ Ukonéit

Tlagitko ,Informace” dale zobrazi podrobnéjsi chybu licence:

fi Chyba [d_hjw

i > | Vae licence je invalidni
‘& Nepovedl se ovérit podpis licence

e

.

3.2.6 Licence Marushka serveru

Marushka server a MarushkaDesign sdili totoZnou licenci. Na jednom stroji je tedy mozZné na jednu
aktivaci provozovat jak Marushka server, tak i MarushkaDesign. Marushka server neumi provadét
aktivaci pIné, popfipadé zkuSebni licence, a je nutné tyto aktivace provést pomoci MarushkaDesign.
V pfipadé, Ze server bé&zi pod licenci na zkou$ku, je nutné zafidit, aby ASP.Net aplikace méla pfistup na
adresu licenéni sluzby, server tudiz nelze provozovat v reZzimu off-line.

3.2.7 Nastaveni souboru Web.config Marushka serveru

Pro provoz serveru je nutné definovat v konfiguraénim souboru Web.config cestu k licenénim
souborum a to pomoci kli¢e LicenseDir.

O R R R R R ok R License Settings KAAA KA A I A A A xx A hhkhkhhhrx >

<!-- Path to license files dir -->

<add key="LicenseDir" value="c:\MarushkaLicense\"/>

<!__ ER I R A b I S b I S b I S b I S b I i 4 License Settings end KAhrkhkhkrkhkhhkhrkhkhrhkrrhx >

Dale zajistime prava pro ¢teni v tomto adresafi ASP.net aplikaci. Je vhodné licenéni soubory umistit
mimo kofen (wwwroot) webového adresare.

@' GEOVAP
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V defaultni instalaci MarushkaDesign je Marushka server provozovan na integrovaném webserveru
MarushkaDesign, kli¢ LicenseDir je pak definovan v instala¢nim adresafi MarushkaDesign.

3.2.8 Export licenénich souborti

Pro export licenénich soubort do zvoleného adresare je mozné vyuzit funkci ,Spravce licenci“ ato v
menu komponenty tlacitkem ,Exportovat vSechny licence do adresare“. Tato funkce prekopiruje vSechny
soubory ,*.lic* do zvoleného adresare.

3.2.9 Licencovani off-line serveru

Jde o server, ktery je napf. za firewallem a nema pfistup na licenéni sluzbu.

1) Otisk serveru

V pfipadé, Ze je potfeba licencovat server, ktery z néjakého divodu nema dostupnou
licenéni sluzbu (nelze provést aktivaci licence pomoci MarushkaDesign pfimo na serveru),
tak je potfeba vygenerovat nejdfive otisk (FingerPrint) serveru, ktery ma byt licencovan, a to
pomoci aplikace FingerPrint.exe. Tato aplikace je soucasti instalace MarushkaDesign a je
umisténa v podadresafi ,FingerPrint* instalaéniho adresafe MarushkaDesign.

Tuto aplikaci pfekopirujeme na server, ktery je potieba licencovat a vygenerujeme otisk
serveru. Tento kod pak pouzijeme pro vygenerovani licenénich souborl pro cilovy server.

r c B
@ Generate FingerPrint Ld_E-J

Generate fingerprint for server: IVEC-DELL

PDS4bWwadmVyc2vbjliMS4wliBlbmNvZGluZzidXRmLTgiPz »
ANCxGaW5nZXJQcmludCB4bWxuczp4c 2k Simh O0dHABLyS3d
JcudzMub3nLziwMDEVWETMUZNoZW 1hLWiuc3RhbmNIiB
4bWxuczp4c2Q9imhO0dHABLyS3d 3cudzMub3nLzlwMDEVW
E1MUZNoZW 1hlj4NCiAgPE1hY2hpbmVOYW 1IPKIWRUMRE
VMTDwvTWFaGluZUShbWU
+DQoglDxTdHJvbmdNYWNoaW5Q2%k ZT4wQ TUxMZEQzk
TNjkOMkESQTRFNTg5NzhFQOYwNzkzRTwvU3Ryb25n TWF
aGluZUNvZGU

+DQoglDxMaWdodE1hY2hpbmVDb2RIF YARURFNjUyNDM4
REI4QTRGOTQ4GTVCQTISMEXOUKPCSMaWdodE1hY2Zhp
bmVDb2RIPgOKPCSGaW5nZXJQcmludD4=

[ Generate J

{ Copy to clipboard ] \ Save to file

Y

2) Generovani licenci
Pokud jiz mame otisk serveru, je mozné na stroji, ktery ma pfistupnou licenéni sluzbu
vygenerovat validni licence. Pomoci ,Sprévce licenci“ a funkce ,Licencovat off-line server®
nejdiive nacteme otisk serveru, nasledné vlozime licencni kod licence a vytvorené licencni
soubory pfekopirujeme na cilovy server. V souboru Web.config ASP .Net aplikace upravime
kli¢ LicenseDir.
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d = =
~ . - .
& Generovéani MarushkaDesign licence pro server, E

VioZte licencni kod nize:
[ Wozit ze schranky ] [ Nacist ze souboru J

3cudzMub3dnLziwMDEVWETMU2NoZW 1hLWIuc3RhbmNIiB  »
4bWxuczp4c2QSimhOdHASELYS3d 3cudzMub 3InLziwMDEVW

E1MU2NoZW 1hlj4NCiAgPE1hY2hpbmVOYW1IPKIWRUMRE __
VMTDwv TWFjaGluZUShbWU
+DQoglDxTdHJvbmdNYWNoaWHQ2%k ZT4wQTUxMZEQzk
1NjkOMKkESQTRFNTG5NzhFQETMU2NoZW ThijANCIAGPE1h
Y2hpbmVOYW 1IPkIWRUMREVMTDwv TWFaGluZUShb WU
+DQogIDxTdHJvbmdNYWNoaW5Q2%k ZT4wQ TUxMZEQzk
1NjkOMkESQTRFNTg5NzhFQETMUZNoZW Thlj4NCiAgPEh
Y 2hpbmVOYW 1IPkIWRUMREVMTDwv TWFaGluZUShb WU
+DQog|DxTdHJvbmdNYWNoaWSQ2%k ZTAwQTUxMZEQzk | |
1NjkOMKESQTRFNTg5NzhFQ)

m

1

| Apikovatlicenci |

” << Zpét

3) MarushkaDesign

Pokud na stejném stroji potfebujeme provozovat i MarushkaDesign, tak licence z

prfedchoziho kroku nakopirujeme do instalacniho adresafe MarushkaDesign na cilovém
serveru.

4) P¥i kazdé zméné licence je nutné provést export licenci znovu.

- -10-
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4 Jak nato? Konfigurace projektu v MarushkaDesign

Jednou ze zakladnich komponent aplikacniho prostfedi MarushkaDesignu je Menu, které se sklada
z polozek: Soubor, Edituj, Kresli, Zmén, Nastroje, Nastaveni, O aplikaci, Moduly a Hlavni menu
nastaveni.

Soubor  Edituj  Kresi  Zmén  Mastroje  Mastaveni O aplikaci  Moeduly  Hlavni menu nastaveni

4.1.1 Soubor Novy Ctrl+N
Otevfit projekt Ctrl+0
UlaZ projekt Ctrl+5
Ulez projekt jake  Ctrl+Shift+5
Konec Ctrl+Q

Polozka menu Soubor nabizi zakladni nastroje pro praci s celym projektem. Nosnym zakladem
kazdého projektu je soubor ve formatu xml. V tomto souboru jsou uloZzeny veskeré informace vztahujici
se k jednotlivému celkovému projektu, pfipadné k jednomu z témat daného projektu. Jednotlivé funkce
polozky menu Soubor jsou standardni a zcela intuitivni.

412 Editu]
Zpét Ctrl+Z
Znovu Ctrl+Y
Smaz prvky (nactene)
Vyber vie Ctrl+4

PoloZzka menu Edituj obsahuje zakladni editacni nastroje pro praci v mapovém okné. Funkce Zpét
vraci posledni provedeny krok v mapovém okné, funkce Znovu vraceny krok provede znovu. Funkce
Smaz prvky (nactené) odstrani naétené prvky z fyzické vrstvy. Funkci Vyber vSe je proveden vybér viech
prvkd v aktivnim mapoveém okné.

4.1.3 Kresli
Bod 3
Linie ]
Oblouk
Kiivka 3
Plachy 3

Soubor funkci polozky menu Kresli obsahuje rizné moznosti pro kresleni jednoduchych i
slozitéjSich objektl do mapového okna. Pro umisténi jakéhokoliv objektu musi byt aktivni Fyzicka vrstva,
do které bude novy element umistén. Zaktivnéni fyzické vrstvy se provede dvojklikem levého tlaCitka mysSi
na nazvu fyzické vrstvy v dialogovém okné Fyzické vrstvy / Nactené tabulky. \V pfipadé, Ze Zadna fyzicka

-11 - o)
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vrstva neexistuje, Ize ji pravym tlaCitkem mysi ve fyzickych vrstvach vytvofit. Aktivni fyzicka vrstva je poté
zvyraznéna.

Prvni polozkou menu je Bod, umoznujici nakreslit elementy typu Burika a Text.

Druhou polozkou menu je kresleni Linie, obsahujici celkem 5 akci, a to Lomena linie, Lomena linie
po bodech, Kolmice z bodu, Kolmice k bodu, Lomena linie 3D.

Treti polozkou je Oblouk, zahrnujici akce Oblouk 3 body (definovany tfemi body), Oblouk stfedem a
2 body (definovany stfedem a dvéma body).

Polozka KFivka obsahuje jen funkci B-spline kfivka.

Dalsi polozkou jsou Plochy, zahrnujici kresleni jednoduchych geometrickych obrazcli. Konkrétné se
jedné o Box, Obdélnik, Polygon, Kruh a Elipsa.

4.1.4 Zmén
Poloha 3
Vrchaol 3
SloZeny 3
Generalizu

Soubor funkci polozky menu Zmén obsahuje sadu nastroji pro modifikaci jednotlivych elementu,
pfipadné celého obrazu, zobrazenych v aktivnim grafickém okné aplikace.
- Poloha - tato sada tfech funkci umoznuje operace: Posuri, Kopiruj a Oto¢ s individualnimi elementy
v mapovém okné. Tyto mapové operace se provadéji pouze v mapovém okné&, neméni tedy data
v databazi. V pfipadé potfeby zmén dat je nutné ulozit modifikované elementy do databaze.
- Vrchol — tato sada funkci umoznuje operace s jednotlivymi vrcholy - Posuri, VioZz a Protahni linii,
Odstrarn vrchol, Obrat poradi a Orientuj hranice polygond.
- SloZzeny — umozniuje komplexnéjsi funkce jako Zretézeni do linie, Zretézeni do polygonu, Seskupeni
hranice, Rozloz kolekci, Vytvor kolekci, Sjednoceni polygond, Prinik dvou ploch, Rozdil dvou ploch.
- Funkce Generalizuj dovoluje generalizovat elementy ve vybérové mnoziné.

4.1.5 Nastroje

Pomoci menu Nastroje (a také pomoci pfislusnych klavesovych zkratek) je mozné vypinat a zapinat
panely nastroji a knihovny, provadét operace s daty, ziskavat informace o datech, provadét vybéry dat a
nastavovat zobrazeni grafickych oken.

Vrstvy a mapova okna Alt+1
Naéti data Alt+2
Informace Alt+3
(v vybéry Alt+d
? Mastaveni grafickych oken Alt+5

Knihavny b [[v] Budky Alt+Shift+1
Datové zdroje / Formalni vrstvy Dotazy Alt+Shift+2
L Fyzické vrstvy / Mactené tabulky Etalon Alt+Shift+2
Z Publikacni vrstvy Alt+6 Uzivatelské styly  Alt+Shift+4
Vlastnosti ohjektd

Prizkumnik mapové kompozice  Alt+8

Editor témat Alt+9

Generovani serverovéhe klice, kryptovani
Ladici kenzola Alt+D

Instaluj balicek

o) 12 -
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Vrstvy a graficka data

H O b

B - otevie okno Vlastnosti jednotlivych objektl
T - otevie okno Datové zdroje / Formalni vrstvy

i) - otevie okno Publikacni vrstvy

c5 - otevie okno Fyzické vrstvy / Nactené tabulky
) - otevie Nové mapové okno
" spusti lokalni web server s ndhledem otevieného projektu (editovany projekt se pfi spusténi
automaticky ulozi)
Nacti data

& SR ] Auto [V] Pouze kresba

& - smaze vSechna nactena data v mapovém okné
t;ﬁ - smaze vSechna data a nacte je znovu podle strategie (zaskrtnutych publikacnich
vrstev)
Auto

- automatické nacteni dat pfi zméné méfitka

/| Pouzekresba 45 mapového okna je nagitana pouze kresba

Informace

RNOR

4 _ ziska informace o geometrii prvku

-

“i) - ziska informace o dotazech na prvek (obdoba sluzby GetFeaturelnfo)
i) - zobrazi informaéni ikony

e - méfeni délky, obsahu a prvku

-13- )
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Vybéry

DR HAAL IR

) - aktivni symbolika vybéru
i~ - symbolika vybéru
L} - vybér obdéInikem
(Ix - vybér polygonem
A% - Vvybér Carou

- - rozSifeny vybér elementd

a4 - obratit vybér
& zruSit vybér
p - pocCet aktualné vybranych prvki

Nastaveni grafickych oken

Pritahni  Definiéni bod = Pl mista 0.00001 = Kurzor Pozice myéi ~
Fritahni Definiéni bod - - nastaveni typu pfitahovani
Pl. mista 0.00001 - pocet desetinnych mist soufadnic (zobrazuji se na li§té vlevo dole)
Kurzor Pozice myi - nastaveni kurzoru

Prazkumnik mapové kompozice

Prizkumnik mapové kompozice je silnym nastrojem pro spravu pofadi a méfitkovych rozsaht
jednotlivych publikaénich vrstev. V levé Casti dialogového okna se nachazi seznam publikaCnich vrstev
ve standardni struktufe prostfedi MarushkaDesignu.

Kontextové menu na konkrétni kategorii publikanich vrstev umozrfiuje hromadny vybér podfizenych
zdznamd, pfipadné rozvinuti uzlu. V pravé Casti dialogového okna vidime barevnym spektrem rozliSené
jednotlivé publikacni vrstvy v pofadi a v méfitkovych rozsazich, ve kterych budou zobrazovany. Ve chvili,
kdy mySi najedeme na fadek v pravé €asti, zobrazi se nam plovouci napovéda k dané publikacni vrstve,
kde mizeme vidét jeji popis, jak je patrno z obrazku.

Kliknutim na pfisludny fadek provedeme vybér konkrétni publikaéni vrstvy. Vybrana publikacni
vrstva se zvyrazni jak v pravé, tak i v levé ¢asti dialogového okna. Vybér publikacnich vrstev mizeme
realizovat rovnéz v levé &asti okna bud jednotlivé, nebo i jako skupinu vrstev — bud’ pomoci kontextového
menu (pravym tlagitkem my3i) nebo multiselectem pomoci kombinace CTRL, pfip. SHIFT a levého
tlaCitka mysi. S takto vybranou publikaéni vrstvou (nebo skupinou vrstev) mizeme v pravé ¢asti okna
dale pracovat.V pravé €asti dialogového okna se Ize pohybovat a pfiblizovat/oddalovat koleC¢kem mysi.
V pfipadé, kdy kolecko mysi drzime, mizeme se pohybovat po vyfezu tohoto okna. Pfi sou¢asném drzeni
a toCeni koleCkem mySi modifikujeme vyfez mapové kompozice a provadime pfiblizovani nebo
oddalovani. V pfipadé, kdy bude vybrana publika¢ni vrstva nebo jejich skupina, tak mizeme v grafickém
prostfedi pravé c&asti okna ménit pofadi jejiho zobrazovani, a méfitkovy rozsah. Prepinani mezi
jednotlivymi funkcemi (zména pofadi a méfitkového rozsahu) je mozna bud pravym tlacitkem mysi, pfip.
pomoci ikon v dolni &asti okna. Pfi zméné poradi vrstev se nam pfi svislém sméru pfesouvani vrstvy
budou zobrazovat vzdy dvé publikaéni vrstvy, mezi néZ bude vybrana vrstva nové umisténa. Pfi zméné
méfitka (v prvni fazi se vybird pocatecni méfitko) se nam bude graficky zvyrazfiovat nové méfitko, které

~ -14-
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pak potvrdime klikem levého tlacitka mysi. V pfipadé, kdy do publikaCnich vrstev pfiddme néjakou dalSi
nebo publikaéni vrstvu pfejmenujeme, jinak modifikujeme nebo odstranime, pak je pro zobrazeni zmény
nutné provést obnoveni zobrazeni kliknutim na levé tlagitko v dolnim panelu ikon.

VKRES HODNOT

IVKRES LIMITO

IYRRES ZANMERD

JAP A

400 - anio

ALl - ADZ0

4021 - A030

AD31 - 2040

A - 2250

AD51 - 2080

(3 ADSY - Ativeyl 28na hplavervthe uiem|
(] AD52 - Uzeri uréene k cozhviim povednd ‘

: Desorption & UAP A-A05] - ADBD-AT54 - Olnekt/ tafieeni protipoodiave nohany - Srohprvodaces heiz L_Nawh |
() ADS3 - Lzemi 2vidited pevodng pod vodaim dilesm Datatore uap@usp
3 ADSA - Objekt/zafiveni protipovedions cchramy FeliPotty 4, UAP & 50051 - 208D - 2051 « Otyekt/zafiven| protiposodient octusmy - ProtipovodAoss bz L_Nawhivio
| W15 Protipovoddova hesz L Navrh (oad arder: 3200
—'-”‘QII.WA From seale U7 e st 10001
& W) aess - aps0

= [¥15a) AL - Objekt/zadteni protipoveddove oc |
1] Protipovedacnas bedz |_Navrh

BCAB N P otipovndnovs brtz L Naerhiréc
| W3 Protipovodaov hets | Stay
(1) AOS6 - Lazenské misto, wmitiné o vnejéi uzemi lazenskeho
) AD3Y - Dobrypvac prestor
(] ADSE - Crwinine lodikove Gremd
‘ n | .

Editor témat

Slouzi k pfipravé webové publikace projektu/projektl. V nasledujicim dialogovém okné
moznosti nastaveni jednotlivych témat.

[ 255; 255; 255
[) 255 255; 255
973583558 158137 1329606056 22
3
B3 255 165.0
Estert ThemeGrowp
& LayOut
Lirkes ToTheme (Kolekce)
URLToPoea
VicintyWin ToScale 100000
5 Nastaveni tématu
CapabliesPacamDataSoreGd

CapabtiesPaam 5y

Defaut XalForFaatum il
Defas VWM SPrgFoemat
ExtomalWFSZ20Capatities ot
EtomaWNS 1 20CapabitesPath
B WNSCapabitien Pt
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V levé horni ¢asti dialogového okna je sada péti ikon pro spravu fidiciho konfiguraéniho souboru
témat. Zleva je to ikona pro otevieni souboru témat [, uloZeni souboru témat [m], nového projektu
témat 5], pfidani nového tématu [ia odstranéni vybraného tématu X Pod touto sadou ikon se
nachazi seznam jednotlivych témat.

Dilezitou vlastnosti této ¢asti okna je i kontextové menu pro jednotliva témata, které aktivujeme
pravym tladitkem mySi nad zvolenym tématem. V kontextovém menu se nachazi pfedevSim moznost
Nastavit pocatecni obdélnik HTML klienta. Po aktivovani této funkce vybereme startovaci omezujici
obdélnik vymezenim v aktualnim mapovém okné. Tento obdélnik se pak stane defaultnim nastavenim
HTML klienta (hodnota bude zkopirovana do fadku ClientExtent v pravé €asti okna a neni tak tfeba
zadavat jednotlivé soufadnice ru¢né) pro dané téma. DalSi dva pary funkci slouzi ke zkopirovani a
naslednému vlozeni dvou ponékud rozsahlych kategorii pro nastaveni tématu — Nastaveni rozloZeni pro
kategorii Nastaveni HTML klienta — LayOut a Nastaveni Servicelnfo pro kategorii Nastaveni tématu —
Servicelnfo.

Cela prava cast dialogového okna je vyhrazena pro konkrétni polozky nastaveni daného tématu.
Jednotliva nastaveni jsou rozfazena do kategorii, z nichz kazda polozka ma v dolni &asti dialogového
okna svou napovédu blize specifikujici vlastnost dané funkce.

Defaultni uzivatelské nastaveni klienta — jde o kategorii uzivatelskych nastaveni, které I1ze zménit i ve
webové prezentaci daného tématu v Menu — Nastaveni. Jde tedy pouze o inicializaCni nastaveni, které je
uzivatelsky dale modifikovatelné. V této kategorii nastaveni Ize zapinat/vypinat vlastnosti: animace mapy
v publikaci, zobrazeni soufadnic, zobrazeni pfekroéeni poctu info prvkud, automatickou lokalizaci, mapa
nad panelem zalozek (v pfipadé vypnuti této funkce je vlastni mapové okno publikace viditelné celé a
neni tak zkreslovana napf. dynamicka legenda, pfipadné jiné funkce zavisejici na zobrazovaném vyfezu
dat), obnoveni mapy pfi zméné velikosti okna, ukladani uzivatelského nastaveni — posledni pozice mapy
apod. (vyuziva cookies).

Nastaveni HTML klienta — inicializaéni nastaveni, které je modifikovatelné pouze spravcem projektu
vtomto konfiguraénim xml souboru. Prfehled vlastnosti: automatické prekresleni mapy pfi zméné
zobrazovanych vrstev, barva pozadi mapy, startovaci omezujici obdélnik v cilovych jednotkach cilové
kartografické projekce, zoom koeficient (udava, kolikrat se pfiblizi/oddali mapa pfi zoomovani), Layout
(kategorie umoznujici zapnuti/vypnuti riznych uzivatelskych ovladacich prvkd, pomocnych komponent,
zobrazeni prehledky, hlavi¢ky, jazykové mutace apod.), seznam dostupnych témat, URL adresa na hlavni
portal v menu a minimalni méfitko dynamické pfehledky.

U parametru LayOutScalebarMinMaxValue je mozZné nastavit minimalni a maximalni hodnotu
méfitek HTML klienta. Toto se aktivuje nastavenim parametru AutoFromLayers na hodnotu "True", jinak
jsou minimalni a maximalni hodnoty méfitek HTML klienta brany z rozsahu publikacnich vrstev projektu.
Pokud ma tedy tento parametr nastavenou hodnotu na "False", je mozné nastavit minimalni a maximalni
hodnotu ru¢nim zadanim. Pokud jsou v projektu integrovany podkladové Google vrstvy, tak jsou
minimalni a maximalni méfitko, stejné tak jako jednotlivé stupné zoomu odvozeny od podkladovych
Google map, které maji jednotlivé stupné pfibliZzeni pevné definované.

V kapitole 8.7 Externi volani mapového klienta Marushka jsou uvedeny parametry volani, které jsou
doplnény jim odpovidajicim proménnym v tématu. Jsou zde uvedeny popisy jednotlivych parametrii a
jejich povolené hodnoty. Tyto hodnoty tedy Ize nastavit bud' v tématu, nebo je mozné je volat pfes HTML
rozhrani.

U parametru LinksToTheme je mozné nastavit seznam dostupnych témat pro dané téma, na ktera je
mozné se piepnout za béhu webového serveru. U parametru URLToPortal je mozné nastavit URL na
hlavni portal v menu. Parametr VicinityMinToScale umoZfuje nastavit minimalni méfitko dynamické
prehledové mapy. Pokud je hodnota mensi neZ minimalni hodnota ToScale vSech formélnich vrstev
oznalenych jako pfehledkové, potom se pouZije minimalni hodnota vSech t&chto formalnich vrstev.

Nastaveni tématu — kategorie dalSich nastaveni tématu. Defaultni typ PNG obrazkd poskytovanych
WMS sluzbou, cesty k externim capabilities souborim WMS a WFS, nazev daného tématu, jeho ID
(jedineCny identifikator tématu), cesta k projektu konkrétniho tématu.

Omezeni sluzeb — nastaveni obsahuje omezeni pro tiskové ulohy, kde je mozné definovat nejvétsi
format papiru, na ktery Ize tisknout a maximaini velikost mapového okna klienta v pixelech.
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Tisk — obsahuje rizna nastaveni pro tisk z klienta.

Ladici konzola
Jde o nastroj, ktery umoziuje pokrocilé testovani pfi tvorb& konkrétniho projektu. Zaklad ladici
konzoly tvofi dialogové okno, jehoz nahled miizeme vidét na obrazku:

Ladici konzola o x

FRCE

Source:WMS reguest

Message:http:/ /mapy.gecstore.cz/wms/Handler.ashx?login=ivanosipass=aaaaiLAYERS=mapa criFORMAT=ims
Source:WMS regquest
Message:http://mapy.geostore. cz/wms,/Handler _ashx?login=ivanosspass=za2a&LAYERS=DFM,K PESFORMAT=imac
Source:WMS reguest

Message:http://vmsd . kr-zlinsky.cz/tms/ows/wma_crtofoto/ows . php?LAYERS=0RTO ZEKZ0iFORMAT=image/pngi
Source:Load layer

Message:ORTO ZEZ0: Unknown ContentIype returned text/html

Source:WMS reguest
Message:http://wms.cuzk.cz/wms . asp?LAYERS=RST PEeFORMAT=image/png&SERVICE=WMS&VERSION=1.1_ 1&REQUE

V levé horni ¢asti vidime sadu ¢étyf ikon. Pomoci prvni z nich mizeme dotazy v dialogovém okné
konzoly ulozit do textového souboru, druhou ikonou vy€istime obsah konzoly, tfeti ikona slouzi pro
zapnuti veSkerého trasovani — je vhodné mit tuto funkci zapnutou pouze pfi testovani konkrétnich
problém, jinak je prace s projektem podstatné pomalejsi. Ctvrta ikona slouzi k zapnuti zalamovani Fadkd
pro zlepSeni ¢itelnosti obsahu konzoly. Obsahem ladici konzoly pak muzou byt napf. SQL skripty
jednotlivych prostorovych dotazl, které si pak muizZeme zkouSet pustit v SQL editorech a tim odhalit
chyby, mizZou to byt dotazy na wms sluzby, které nam taky mizou napovédét ve sméru, kterym bychom
se mohli ubirat pfi FeSeni problému apod.

4.1.6 Nastaveni

lazyk  »

4.1.7 Moduly

Convert Ver3-=Verd
WmntsManager

V menu Moduly se zobrazuji registrované zasuvné moduly, z tohoto menu se potom dané moduly
Spoustéji.

4.1.8 O aplikaci

Co je nového..,
Mapovéda
O aplikaci

Spravce licenci

Prvni poloZzkou v menu O aplikaci je Co je nového..., pod niz se skryva dokument v PDF, poskytujici
informace o rozSifeni funkcionality a opravenym chybam oproti pfedchozim verzim produktu. Pod
poloZkou Néapovéda se skryva tento manual ve formatu PDF. PoloZzka O aplikaci poskytuje informace o
aktualné instalované verzi MarushkaDesignu, fyzické cesté k vykonnym modulim a registrovanym
modulim. Polozka Spravce licenci spusti spravce licenci hlavniho produktu a modull, obsahuje
informace o jménech moduld, jestli jsou aktualné nacteny, jakého jsou typu a stav jejich licence.
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4.2 Prehled nastroji MarushkaDesignu

V této kapitole popiSeme praci s objekty GSFrameWork v aplikaci MarushkaDesign. Priklad
usporadani prostfedi jednoho z projektd je vidét v nasledujicim obrazku. Zaklad tvofi okno Datovych
zdroja (1).

Jednotlivé datové zdroje slouzi jako zdroj konkrétni publikace dat ve webové prezentaci.
Konfigurace toho, které entity ztéchto datovych zdroju budou publikovany, se provadi pomoci tzv.
Publikaénich vrstev (2).

Vlastnosti vybraného objektu (objektem mze byt v tomto pfipadé cely datovy zdroj, jednotliva entita
datového zdroje, publikacni vrstva, pfipadné i element z jakékoliv pfidavné knihovny) se definuji v okné
Vlastnosti objekti (3).

Dal§im, jiz volitelnym doplikem webové prezentace mohou byt rizné druhy dotazli — okno
Knihovna dotazi (4) — vtomto okné se definuji rlzné informacéni dotazy nad grafickymi prvky,
lokaliza¢ni dotazy, pFip. statistické (obecné) dotazy bez nutnosti volby grafického elementu.

V pripadé, kdy jsou soucasti projektu také bunky, pak je jejich zobrazeni definovano v Knihovné
bunék (5) — knihovna bunék je definovana pro kazdy datovy zdroj zvlast. Soucasti dialogového okna
Knihovna bunék je rovnéz karta Legenda (6), kterd umozfiuje zobrazovani statické nebo dynamické
legendy k jednotlivym kategoriim zobrazovanych elementu.

DalSim specifikem projektu mohou byt uzivatelské styly. K tomu slouzi Knihovnha uzivatelskych
styla (7). Knihovna uzZivatelskych styll slouzi k zobrazeni liniovych objektd s uZivatelskym stylem.
Zobrazeni dat v Knihovné uzivatelskych styll je zavislé na zvoleném projektu — zobrazuji se pouze jeho
uzivatelské styly.

Dalsi moznost vyuziti dat z riznych datovych zdrojii nabizi Knihovna etalonu (8). Knihovna etalon(
slouzi napf. k validaci dat z datovych skladu, pfip. ke kresleni dat ve webovém prostfedi podle definic
v tabulkach etalonll. V pozadi se v obrazku skryva jesté hlavni mapové okno, které zobrazuje pfislusna
data.

Posledni dllezitou souéasti zobrazeného obrazku je jesté Ladici konzola (9).

Tento nastroj umozriuje ladéni jednotlivych dotaz(i béhem vytvareni a testovani konkrétnich
projektl. Jednotlivé komponenty tohoto prostfedi budou v nasledujicich kapitolach popsany podrobnéji.
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Kromé& bézné manipulace s jednotlivymi okny disponuje prostfedi MarushkaDesignu i moznosti
pokrocilého dokovani oken. Kazdé otevfené okno Ize dokovat ke hrané hlavniho okna aplikace, pfipadné
k jinym otevienym dialogovym oknim. Na nasledujicim obrazku je pfiklad jedné moznosti, jakym
dialogové okno zadokovat vUéi oknu jiného nastroje. Pfetazenim dialogového okna za pruh zahlavi
dialogového okna dovnitf jiného dialogového okna se zobrazi v jeho stfedu ,kfiz“. Pfesunutim kurzoru na
pfislusnou pozici kfize se provede zadokovani prvniho dialogového okna a druhé okno bude ufiznuto dle
nahledu. V pfipadé presunuti kurzoru do stfedu kfize zlstane zachovana velikost dialogového okna a

vytvofi se nova zalozka.

Wastroski 1 X

B=: | A
SEs )

Knihovna dotazi @

@ X |

_1;! >
—1-fd SOLite (WKE)
-] 1 Seznam hodnot Kraje %\
-] 2 Seznam hodnot Okresy E

-] Informace

. _] Informace2

-] Kresli bufiku

] Kresli buriku se statickym Eiselnikem

. 1 | akalizace skuniny
¢l I 3

Klikem na tlacitko & Auto Hide je mozné u aktualné zadokovanych oken nastavit, aby se v pfipadé,
Ze nejsou aktivni, skryvala a zbyte€né nezabirala pracovni plochu. Panely se dokuji k levému ¢&i pravému
okraji MarushkaDesign a |ze mezi nimi pfechazet pouhym najetim kurzoru.

Pokud uzivatel chce vybrat urcité okno, je potfeba do né&j kliknout a tim jej vybrat, jinak dojde pfi jeho
opusténi k minimalizaci okna. Po kliku levym tlaCitkem na dané dialogové okno je toto okno vybrano.
Jestli jej chceme minimalizovat, tak musime bud najet nad dialogové okno, které ma rovnéz nastaveno
Auto Hide nebo musime kliknout levym tlacitkem na libovolné jiné dialogové okno.

4.3.1 Dialogové okno Vlastnosti objektu

Jednou ze zakladnich a nejdllezitéjSich komponent prostfedi MarushkaDesignu je dialogové okno
Vlastnosti objektu. Jednotlivé viastnosti objektu jsou dynamicky generovany podle toho, do které skupiny
dany objekt nalezi. Polozky v okné vlastnosti mizeme ffidit podle skupin vlastnosti, pfipadné podle
abecedy. Tridéni podle jednotlivych kategorii vlastnosti je smysluplné a pfehledné a ve vétsiné pfipadu
konfiguraci vlastnosti objektl i efektivnéjsi.

Dilezitou vlastnosti tohoto dialogového okna je zobrazovani napovédy ke konkrétni vlastnosti
objektu v jeho dolni &asti. Napovéda se zobrazuje vzdy k aktualné vybrané vlastnosti objektu.
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MarushkaDesign

4.3.2

Vlastnosti objektd

3|

= 1. Identifikace a popisly)

Description 1 AEROWAY_TEXTY
Gld 65608439
[ETEN AEROWAY
Symb Name “=* SET_PARS_POINT_FF
El 2. Méfitko. pofadi. kresba
From5cale 0
Loading Policy Add
LoadCrder 74
LoadRectangleEdent 0
Symbology
ToScale 100000000

B 3. Viastnosti dotazu
RemoveAttributesOnS False

RequestimageFormat  image/png

StandByFormLayerGid
El 4. Vlastnosti databazové vrstvy
DBColumnsToClient "0 0 7" SET_PARS_POINT
DbGroupByClause
DEWhereClause NAME IS NOT NULL
GeomColumn GEOM
GeometryAgar
KeyColumn [[v]
OrderByClause
El 5. Mastnosti publikace
FormLayerFormat png
Generatelnfo False

GererateSnapPoirts  False

Legenditems Pole String[]
B Rizné

ReadOnly False
Name

Jméno vrstvy, tj. napfiklad databazova tabulka, pohled

s geometrii, jméno souboru.

Hlavni mapové okno

Hlavni mapové okno obsahuje sadu nastroja pro uspofradani otevienych grafickych oken. Toto okno
umoziuje zobrazit nahled jednotlivych formalnich vrstev, pfipadné publikacnich vrstev dle jejich aktualni
konfigurace. Po prvnim spusténi MarushkaDesignu nalezneme mapové okno uprostied celkové
kompozice grafického rozhrani aplikace. Nové okno je mozné otevfit klikem na tladitko Nové mapové

okno =M na ligte Vrstvy a graficka data. Sou€asné je mozné mit zapnutych vice mapovych oken, jejich

maximalni mnozstvi je omezeno na 8. Méfitko i aktualni rozsah jednotlivych oken, aktualni méfitko a
zobrazovany vyfez jednotlivych oken je mozné nezavisle ménit. Nacteni nové formalni vrstvy se projevi
ve vSech otevienych oknech, aktualni méfitko a zobrazovany vyfez jednotlivych oken v$ak zUstanou
zachovany.

/" Okno #0 Méfitko 1: 31 426 079 | v X | /7 Okno#1 Méfitko1:2003920 | v X |
B B < ‘
|
Y |
_ _ I N - |
0 % ‘= 4 b [B & E I R 1% 5 4 r B & &= H 2 |
- : 8 - —_— N VAL P - - ~ ‘
/" Okno #2 Méfitko 1:8153821 | v X | /" Okno #3 Méfitko 1: 125245 | v X

S T =~ v = i e 0

~

[}

\

3 % 5 4 b (3 G M IF v 1125245
L)
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Nacteni dat do mapového okna provedeme pravym tlagitkem mySi na pfislusné formaini vrstveé.
V dialogovém okné formalnich vrstev vybereme pfisluSnou vrstvu a pravym tlacitkem mysi zvolime Data
— Nacti vse pro nacteni v8ech prvkua vrstvy. Pro naéteni prvkl v ramci aktualniho vyfezu mapového okna
zvolime moznost Data — Nacti pohled.

Mapové okno obsahuje v dolnim levém rohu nastrojovou listu, ktera slouzi k pohybu po mapovém
okné, pfipadné ke zméné parametr zobrazeni.

0 % = 4 P [B & & I s~

0 ' _index aktivniho mapového okna (0 - 7)

£ zvetsi pohled (pfiblizeni)

“ - zmensi pohled (oddaleni)
1. pfejde na pfedchozi pohled
¥ - pfejde na nasledujici pohled

= _ obnovi pohled

il zobrazi pohled se vSemi naétenymi prvky

[&]

- definuje vyfez pro zobrazeni

#%°T _ dal§i nastaveni okna

Pomoci posledniho tlagitka této nastrojové listy Nastaveni okna je mozné vybrat jedno
z preddefinovanych dekadickych méfitek, zménit podkladovou barvu mapového okna, vypnou/zapnout
zobrazeni pomocné mfizky (zobrazuje se v méfitcich 1 : 800 a vysSich), otisknout obsah okna (export
obsahu do rastrového souboru) a invertovat barvu podkladu prvku.

Pohyb v mapovém okné

Kromé ovladacich prvkd na nastrojové liSt& mapového okna je mozné pro pohyb v ném vyuzit
klavesu CTRL v kombinaci s pohybem mysi. Stejné funk&nosti dosahneme i drzenim prostfedniho
kolecka mysi. Sou€asnym stiskem klavesy CTRL (pfipadné koleCka mysi) a rolovanim koleCkem mysi je
mozné pfiblizovat, respektive oddalovat pohled.
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5 Bazové objekty v prostredi MarushkaDesignu

VIinovkova notace — veSkeré objekty, které se vyskytuji v projektech, vyuzivaji pro své popisovani a
zarazeni tzv. vinovkové notace, ktera zajiStuje stromové roziazeni objektl do jednotlivych polozek. Kazdy
symbol vinovky (~) pak znamena jedno vétveni v daném stromu. Vétev stromu muze obsahovat bud
pouze vétev, nebo uzel (objekt).

Projekt — tvofi jej konfiguraéni soubor xml, ve kterém jsou uloZzena veskera data pro jejich naslednou
webovou prezentaci. Projekt tak tvofi kompletni definici mapové kompozice v&etné nastaveni kresby
jednotlivych vrstev, definice jednotlivych dotazud, elementy z knihoven bunék (v€etné jejich geometrie),
uzivatelskych styld apod.

Téma — je definovano jedineénym identifikatorem ID, pod nimz jsou uloZena jednotliva nastaveni.
Jednotliva témata se pak zobrazuji v nasledné webové publikaci. Kazdé téma tak ma vlastni nastaveni
zobrazovanych publikaCnich vrstev, ma vlastni nastaveni uvodniho zobrazovaného Uzemi. V ramci celé
webové publikace se vyskytuje vzdy alespor jedno téma, jejich maximalni pocCet neni nijak omezen.
Jednomu tématu odpovida pravé jeden konfiguraéni xml soubor projektu. Nad jednotlivym souborem
projektu stoji Fidici konfiguraéni xml soubor témat, ktery obsahuje predev§im cesty k jednotlivym
projektim a jejich ivodni nastaveni.

Datovy zdroj — je dil¢i soucasti kazdého projektu. V ramci kazdého projektu Ize definovat libovolné
mnozstvi datovych zdrojl, které jsou fyzickymi nositeli dat. MGze jit o rlzné typy databazovych zdroj(,
vektorové vykresy ve formatu wkb, dgn apod., georeferencované rastrové podklady, rlizné webové
sluzby, atd. V kofenu datovych zdroju jsou pak nastaveny cilové jednotky klienta, cilové kartografické
zobrazeni, pfip. zpUsob tfidéni legendy, jestli se vyskytuje.

Fyzicka vrstva — reprezentuje fyzické ulozeni geografickych dat, napfiklad jméno tabulky v relaénim
schématu.

Formalni vrstva — objekty formalnich vrstev reprezentuji pozadavky na dodani prostorovych dat
z datového zdroje. Pozadavek muze byt omezen prostorovou podminkou (window query). Maze jim byt
napfiklad SQL dotaz, ktery vraci prostorova data v pfipadé relacnich databazi (mize se skladat z vice
rdznych fyzickych vrstev — napf. VIEW — databazovy pohled), soubor/slozka s vektorovymi daty, seznam
vrstev pro WMS sluzbu. Po pfipojeni datového zdroje budou nacteny vSechny formaini vrstvy a budou
v daném datovém zdroji dostupné. Formalni vrstvy |ze pak z datového zdroje odebirat, pfidavat nové
formalni vrstvy, Ize je klonovat pro rizné moznosti grafického zobrazeni, nastavovat méfitkovy rozsah a
poradi jejich vykreslovani.

Anotaéni vrstva — je obdobou formalni vrstvy, slouzi k zobrazovani doprovodnych soucasti mapy,
které neni mozné nebo vhodné zobrazit pomoci formalni vrstvy. Slouzi napfiklad k zobrazovani
doplnujicich textovych popiskd, vodotiskd, log a jinych.

Publikaéni vrstva — kazda publikacni vrstva obsahuje alespon jeden objekt formaini vrstvy.
Publika¢ni vrstva tak mGze obsahovat nékolik formalnich vrstev, které se mohou zobrazovat jednotlivé
(pfi vhodné nastaveném rozsahu zobrazovani) nebo se mlze zobrazit nékolik formalnich vrstev
najednou. Publikaéni vrstva je pravé tou vrstvou, ktera je nasledné viditelna ve webové publikaci.

Knihovny — knihovny jsou podplirné objekty projektu, tvofi je Knihovna dotazd, ve které jsou
ulozeny dotazy na grafické prvky, lokalizaéni dotazy, dotazy na prohlizeni, pfipadné na rozsahlejsi spravu
dokumentlt a dalSi typy dotaz( spolupracujici s daty rlznych datovych skladu. Dale je to Knihovna
bunék a legendy pro jejich spravu, Knihovna uzivatelskych stylli, ve které je uloZena definice
jednotlivych uzivatelskych styld, Knihovna etalonu napf. pro pofizovani novych dat ve webovém
prostfedi vykreslované symbologii, ktera je definovana pravé v této knihovné. Kazda knihovna je vzdy
vztazena ke konkrétnimu datovému zdroji, pouze legenda je spoleéna vSem datovym zdrojum — celému
projektu.

Webova publikace — je vysledkem konfigurovani projektu v prostfedi MarushkaDesignu. Zakladnim
nastrojem pro zobrazeni vysledné konfigurace je Marushka (server), ktery zobrazuje vyslednou mapovou
kompozici ve webovém prohlizedi.

Gld - jedine€ny identifikator objektu v ramci celého projektu. Je vétSinou automaticky generovany pfi
vytvareni objektu, ale je dale uzivatelsky modifikovatelny. Po modifikaci musi byt zajiSténa jedinecnost
tohoto atributu. Jeho hodnota nemusi byt Ciselna — jde o textovy fetézec. Tento atribut pak slouzi
napfiklad i k externimu volani pfisluSného objektu.

ID — jedineCny identifikator objektu v ramci datového skladu. V nékterych pfipadech se pouziva pro
~provazani“ jednotlivych objektl (napf. u dotazll, kdy seznam hodnot odkazuje na sv(lj matefsky dotaz).
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Informacni ikona — objekt, ktery se zobrazuje ve webové publikaci nad grafickym elementem, ke
kterému je definovan informacni dotaz. Informacni ikona pfebira barvu pozadi ze symbologie grafického
elementu, standardné obsahuje text ,i“ ktery lze ménit parametrem SET_INFO _ICON_TEXT, cela
informaéni  ikona pak m{ze byt definovana rastrovou bufikou pomoci  parametru
SET_INFO_ICON_IMAGE. Informacni ikona mGze mit i svou plovouci napovédu, ktera se definuje
parametrem SET_INFO_ICON_LABEL.

Prehledka — slouzi k zobrazeni orientaéni mapy, vétSinou je zobrazena pomoci vy$siho méfitka, nez
Vv jakém je zobrazen aktualni projekt v hlavnim mapovém okné. Zobrazuje tedy rozsahlejSi uzemi, nez
které je zobrazeno v hlavnim mapovém okné a pomaha tak zasadit obsah mapového okna do kontextu
v ramci urCitého vy88iho uzemniho celku &i rozsahlejSiho uzemi.

Je seznam datovych zdroji (kompletni struktura mapové kompozice), definice pozadavku na
prostorova data (formalni vrstvy), nastaveni cilové projekce projektu, knihoven bunék, dotaz(, knihoven
uzivatelskych stylll a pfedpist pro kresbu, ze kterych jsou pro rGzna méfitka generovany mapové
kompozice. Dale je vramci projektu mozné nastavovat parametry PassedParams. Projekt je ulozen
v konfiguraénim XML souboru, ktery vznikne volbou ,Ulozit projekt” v aplikaci MarushkaDesign.

Konfigura€ni soubor je uniformni pro vS8echny aplikace zalozené na jadru GSFrameWork, tedy
napfiklad mapové kompozice poskytované serverem Marushka® jsou totozné s témi, které jsou kresleny
silnym klientem MarushkaDesign.

XML soubor projektu je mozné editovat i mimo MarushkaDesign také ru¢né v libovolném XML
editoru ¢i v poznamkovém bloku. Pro tento zplsob editace projektu je v8ak doporuéena pomérné
pokrocila znalost jazyka XML, protoze pfi neodbornych zasazich muze dojit k poSkozeni projektu, ktery
se potom jiz nemusi spustit.

Okno datovych zdroja se otevie z Panelu nastroja Vrstvy a graficka data.

Datové zdroje / Fermalni wrstwy X
= --@;" Datove zdroje
+ﬁ 3 Geo-referenced raster
+- M AnnotationDataStore
+- msm@uap
- 3 [
+"_—,_’| 1. WY Pripojeni 3
+:l_1 2, W| Formalni vrstvy  » | Mowva formalni vrstva
oL 3. WY
:gjl 1 UA Export * Mova anotaéni vrstva
+l‘|_1 5 U XML » Exportuj definice do XML
+“_‘|_1 7. Mapa katastru Ceske Republiky Macti definice z XML
23] UP - HLAVNI VYKRES
; . . Odstran viechny formalni
3] UP - WKRES VPO, VPS A A straf viechny formalni vrstvy
+1-(3] UP - VVKRES ZAKL. CLENENT
+-72] UP - VYKRES ZPF A PUPFL
+-(2] ZUR - PLOCHY NADMISTNIHO VVZNAMU
+-(2] ZUR - PLOCHY VPS A VPO
- WMS1-1-1
+l$ WMS:http://mapy.gecstore.cz/wms/Handler.ashx?login=ivanos&pass=aaaa
+l$ WMS:http://vmsd kr-zlinsky. cz/tms/ows/wms_ortofoto/ows.php
+lﬁ WMS:http://wms.cuzk.cz/wms.asp

Objekt DataStore reprezentuje abstrakini datovy zdroj, ktery poskytuje pfistup ke geograficky
vztazenym datdm ve vektorové nebo rastrové formé. Na data se pak dotazujeme prostfednictvim
formalnich vrstev. Zakladni vlastnosti konkrétnich datovych skladl jsou dédény ztohoto objektu.
V soucasné dobé jsou podporovany datové sklady nasledujicich typu:
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Relaéni databaze (databazové datové zdroje):

Open GIS Consortium WKB format ORACLE

Open GIS Consortium WKB format Microsoft SQL Server
ORACLE Spatial Data Option

MySQL WKB format

PostgreSq|

SQLite WKB format

O O O O O O

Vektorové soubory (souborové datové zdroje):

Open GIS Consortium GML format

Intergraph/Bentley DGN forméat

ESRI Shape File format

OGC - WKB soubor véetné podpory prostorovych vybér(
Topografix GPX (ulozené trasy z GPS zafizeni)

O O O O O

Geograficky vztazené rastrové soubory:
o TIFF, GeoTiff, ECW, JPEG, PNG, GIF...

Web Map Services a Web Feature Service podle specifikace OGC

Objekt DataStore obsahuje zejména:

Typ datového zdroje (tato kapitola)

Udaje nutné pro pfipojeni

Knihovnu symbold, bunék (viz Knihovna bunék)

Knihovnu uzivatelskych stylt (viz Knihovna uzivatelskych styl()

Etalon pro kresbu a validaci dat (viz Knihovna Etalont)

UlozZené dotazy (lokalizace, informacni) (viz Knihovna dotaz()

Zdrojové kartografické zobrazeni (viz nize)

Jednotky, ve kterych zdroj poskytuje data (viz nize Chyba! Nenalezen zdroj odkazi.)
Dotazy na geometricka data, vrstvy (Formalni vrstvy, viz Formalni vrstva — poZadavek na
prostorova data)

Fyzické vrstvy dat (Layer, viz Fyzicka vrstva — fyzické uloZeni dat)

Publika¢ni vrstvy (viz Publikaéni vrstva)

5.3.1 Kartografické souradné systémy

Kartografické zobrazeni @
Kartograficka
Zdroj
[s4TsK »| [sJTsK
Jednotly In-naﬂ-e—vl metre

Dostupné projekce

|EPSG: 102067 =] [EPsa:102067
[S-UTSK / Krovak East Notth »]  [SJTSK/ Krovak East North
Smér 1. soufadnice | Vychod — Wchod
Smér 2. soufadnice | Sever lg] Sever D
Typ transformace
® Kartograficka [ ok || zms |
E - 24 -
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B 2. Projekce a jednotky

CrsCode EPSG: 102067
Cument Transform JTSK-==JTSK
SourceProjection JTSK
SourceUnits metre

Target Projection JTSK

Target Units metre

K datovému zdroji je pfifazen kéd kartografického zobrazeni (EPSG), ve kterém tento zdroj
poskytuje geograficka data. Pomoci kartografickych transformaci, které jsou soulasti jadra systému je
mozné data transformovat do cilového zobrazeni a tak kombinovat r(izné zdroje. V €asti vlastnosti
datového zdroje Projekce a jednotky Ize nastavit zdrojovou a cilovou projekci. Zménou cilové projekce
bude zména provedena u vSech pfipojenych datovych zdroja. Cilova projekce muaze byt v ramci
projektu pravé jedna jedina. V souCasné dobé jadro systému podporuje nasledujici kartografické
projekce:

e S-JTSK

e S-JTSK/05
e Mercator

e UTM

o S-42

e WGS84

e ETRS

e ETRS-LAEA
e NAD83/California
e SWEREF99
e KKJ/Finland
e ED50/TM33

5.3.2 Formalni vrstva — pozadavek na prostorova data

Na ukazce dialogového okna Vlastnosti objektd jsou patrné nastavitelné parametry jednotlivé
formalni vrstvy — €ast vpravo (na pfikladu formalni vrstva z databazového datového zdroje).

Vlastnosti objektd nx
dl
B 1. Identifikace a popis{y)
Description HIGHWAY
Gld 70934A58
[EEN HIGHWAYGEN
SymbMName ~highway >70 000 ~“motory
B 2. Méfitko. pofadi. kresba
FromScale 70000
LoadingPolicy Add
LoadOrder 73
LoadRectangleExent 0
Symbology
ToScale 1000000000

E 3. Vlastnosti dotazu
RemoveAttributesOnS: False
RequestimageFormat  image/png
StandByFomLayerGid

E 4. Vlastnosti databazové vrstvy
DBColumnsToClient  highway .name, "TRUE' SE|

DbGroupByClause

DEWhereClause highway = 'motorway’
GeomColumn GEOM

GeometryAggr

KeyColumn (8]

OrderByClause

= 5. Viastnosti publikace
FormLayerFormat png

Generatelnfo False

GenerateSnapPoints  False
Legendttems Pole String[]
E Rizne

ReadOnly False
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1. Identifikace a popisy

a.

b.
c.

Description — slovni popis formalni vrstvy, Ize vyuZit vinovkovou notaci pro stromové
zobrazeni jednotlivych vrstev

Gld - jedine¢ny identifikator objektu, jedine¢ny v ramci celého projektu

Name — nazev formalni vrstvy odpovidajici nazvu této vrstvy v datovém zdroji (v kulatych
zavorkach muze byt uveden kompletni SQL dotaz (select musi obsahovat systémové
sloupce daného databazového zdroje), ktery bude blize specifikovat dostupnou entitu —
napf. i s vhodnou where klauzuli)

SymbName — doplfikovy popis pro rozliSeni rdznych symbologii jedné formalni vrstvy

2. Méritko, poradi, kresba

a. FromScale-ToScale — méfitkovy rozsah zobrazeni dané entity
b. LoadingPolicy — pouze pro databazové zdroje — Add — vrstva bude natahovana jako

samostatny (dotaz), Merge — pro vSechny vrstvy stejného jména a stejnych sloupcl
natahovanych na klientskou stanici (vrstvy se mohou li§it where podminkou) je vytvofen
(odesilan) jediny dotaz. V pfipadé pouZiti politiky Merge by mély mit vSechny vrstvy
stejny LoadOrder, jinak bude pouzit prakticky nahodné pouze jeden z nich.

LoadOrder — porfadi vykresleni formalni vrstvy, k nastavovani pofadi zobrazeni
formalnich vrstev slouzi pfedevs§im Prizkumnik mapové kompozice.
LoadRectangleExtent — rozSifeni prostorového dotazu ve zdrojovych jednotkach
Symbology — kategorie definice uzivatelské symbologie pro zobrazeni formalni vrstvy —
obsahuje nastaveni symbologie linii, vypini, rastr(, symboll a textd. Vice viz nasledujici
kapitola.

3. Vlastnosti dotazu

a.
b.

C.

RemoveAttributesOnSave — Pfi exportu do WKB souboru odstrani atributy prvku
RequestimageFormat — Pozadovany graficky format (pouze pro weboveé sluzby WMS) —
png - uspornéjsi, ale s tzkou barevnou Skalou (256 barev) — vhodny pro vektorova data,
jpeg — vhodny predevsim pro ortofoto, je méné Usporny, u méné barevnych vrstev pfilis
komprimovany a neesteticky

StandByFormLayerGid — zalozni vrstva (GID), ktera je pouzita v pfipadé nedostupnosti
této vrstvy

4. Vilastnosti databazovych vrstev

a.

~oooo

DBColumsToClient - polozka DBColumnsToClient je seznam sloupcii (v€etné moznosti
jejich aliast), které jsou dotahovany do geometrickych element na klientskou stanici
nebo na publikaéni server. Nékteré z nich ovliviuji grafickou prezentaci geometrie
(SET _PARS..., SET ENV ... —viz niZze). Tuto polozku mdzeme editovat bud pfimo,
nebo specialnim editorem, ktery aktivujeme kliknutim na editacni tladitko na konci tohoto
fadku. Celd struktura dotazu, ktery je odesilan na server, je pak nasledujici: SELECT
SYSCOLUMNS, DBColumnsToClient from LayerName where WindowQuery
and DBWhereClause group by DbGroupByClause order by OrderByClause.
V pfipadé pouzivani parametrt je vhodné uvadét je z divodu bezpecnosti véetné jejich
typu. Nazvy parametrl jsou uvozeny vinovkou a jejich syntaxe by meéla vypadat
nasledovné: ~(typ)nazev~, kde typ muzZe nabyvat téchto hodnot: string (textovy
fetézec), int (znaménkové 32 bitové celé Cislo), long (znaménkové 64 bitové celé E&islo),
decimal (128 bitové realné nezaporné Cislo s pfesnosti na 28 desetinnych mist s nizSim
rozsahem), double (8 bitové nezaporné Cdislo s pfesnosti na 15 desetinnych mist
s vysokym rozsahem), datetime (datumovy datovy typ), idlist (seznam primarnich kli¢u).
Z dalSich parametrd pak muZeme pouzit parametry Passed params definované
v datovych  zdrojich, které Ize volat i pfimo Vv URL adrese (napf.
http://*url_serveru*/default.aspx?Themeld=11&BARVA=255%200%20255%200).
DbGroupByClause — group by klausule pro geometrické dotazy

DBWhereClause — where podminka (predikat) omezujici natahovani této vrstvy
GeomColumn — nazev sloupce s geometrii objektu

GeometryAggr — agregacni geometricka funkce

KeyColumn — nézev sloupce s primarnim nebo unikatnim kli¢em

@' GEOVAP
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g. OrderByClause — klauzule ,Order by*

5. Vlastnosti publikace

a. FormLayerFormat — format obrazu pro webovou publikaci. Toto nastaveni je dllezité
pfedevSim pfi kombinaci vrstev vektorovych a napf. ortofota, kdy je tfeba rychlé a
efektivni zobrazeni kombinace ortofoto mapy a vektorové kresby. Pro ortofoto nastavime
prioritu JPEG, pro vektor napf. prioritu PNG. Vysledkem pak bude to, ze v pfipadé
zapnuti jenom vektoru dostaneme obrazek ve formatu PNG (ve velmi dobré kvalité
vektorové kresby), v pfipadé zapnuté pouze ortofoto mapy obrazek ve formatu JPEG, pfi
kombinaci obou vrstev pak dostane pfednost format JPEG a u vektorové kresby tak
muze dojit k lehkému zkresleni, ale vysledny obrazek bude c&itelny bez velkého zkresleni
vektorl. Pfi opacném nastaveni by doSlo k velké ztraté barevné $kaly rastrli, protoze
PNG nepodporuje Sirokou Skalu barev.

b. Generatelnfo — povoleni generovani info ikon pro webovou publikaci

GenerateSnapPoints — generuje snapovaci body pro danou vrstvu

Legendltems — polozky legendy pro tuto vrstvu ve webové publikaci (podrobné&jsi popis

prace s legendou bude popsan nize — viz Legenda).

Q0

V dolni ¢asti okna vlastnosti je stru¢ny popis aktivni vliastnosti objektu.

5.3.3 Symbologie

K nastaveni symbologie formalni vrstvy slouzi polozka Symbology v kategorii 2. Méritko, poradi,
kresba ve vlastnostech formalni vrstvy. Polozka Symbologie je rozdélena do péti podkategorii, podle
toho, jakému typu prvk( chce uzivatel symbologii upravovat — Fill (plochy), Line (linie), Raster (rastry),
Symbol (symboly) a Text (texty). V pfipadé pouziti atributu se tento atribut pfida do pole vedle nazvu
skupiny, nazvy jednotlivych atributd jsou oddéleny stfedniky. Celkovy pohled na vSechny atributy polozky
kategorie Symbology je k dispozici na obrazku na dalSi strané. VétSina polozek symbologie Ize nové
ménit u vice formalnich vrstev hromadné&, coz zna¢né Setfi €as pfi praci s projektem.

DebugDraw — vykresluje systémové informace k elementu, je mozné vybrat si jednu
z péti moznosti (MBR - omezujici obdélnik, SnapPoints — snapovaci (zachytavaci) body,
ReferencePoint - referenéni bod, Org - geometrii, RangePolygon — Rozsah polygonu)

a. Fill — nastaveni symbologie vypIné ploch

HStyle — styl vyplné ploch

RgbFColor — barva vypiné ploch
RgbHColor — barva stylu vypIné ploch
Texture — textura vyplné (rastrova)

LayerOpacity — nastaveni celkové pruhlednosti formalni vrstvy (v %); 100 — absolutné
nepriihledna vrstva, 0 — absolutné pruhledna vrstva; toto nastaveni prahlednosti
ma pfednost pfed vesSkerymi parametry SET _PARS_ ¢&i pfed vlastnostmi
nastavenymi prostfednictvim symbologie.

b. Line — nastaveni symbologie liniovych prvku

LineRealWeight - Sife linie (ve zdrojovych jednotkach)
LineWeight — Sife linie (v pixelech)

RgbColor — barva linie

Style — styl linie

Ustyle - uZivatelsky styl linie

c. Raster — nastaveni symbologie rastr(

Brightness — nastaveni jasu rastru

Colorize — obarvit rastr

Contrast — nastaveni kontrastu rastru

DrawinglnterpolationMode — rezim interpolace pfi vykreslovani prvkd
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DrawingPixelOffsetMode — rezim vykreslovani obrazkG — nastavuje se kvalita
vykreslovanych obrazk, pfi vyssi kvalité se obrazky logicky vykresluji déle nez
pfi nizsi kvalité

InvertColor — invertovat barvu rastru

RasterOpacity — prihlednost rastru (v %)

TransparencyType — typ prUhlednosti rastru — je mozné zvolit jednak moznost
OneColor — kdy se zprhledni pouze jedna barva nebo RangeTwoColor, kdy je
nastaven pfechod barev zjedné barvy do druhé a celé toto spektrum je
zprihlednéno

TransparentFrom — prthlednost od barvy — pro vybér barvy je mozné pouzit
kapatko, pomoci kterého je mozné vybrat jakykoliv objekt na obrazovce nebo
také vybrat barvu z palety barev

TransparentTo — pruhlednost do barvy — barvu je mozné vybrat stejnym
zpusobem jako u polozky TransparentFrom

d. Symbol — nastaveni symbologie symbolu

DrawUnits — jednotky zvolené pro vykresleni bunky
SymbolName — jméno buriky z knihovny bunék
SymbolScale — faktor zvétSeni symbolu

e. Text — nastaveni symbologie textl

DrawUnits — zvolené jednotky kresby

FontFamilyName — nazev fontu textu

FontStyleType — typ stylu fontu

Height — vyska textu

Just — typ uchyceni textu, na vybér je z 9 moznosti
JustPixelDx — posun pocatku textu po ose x (v pixelech)
JustPixelDy — posun pocatku textu po ose y (v pixelech)

Viastronti objebti 7 x
gl | =
2 2 Métitko, pofadi, kresha -
From Scale Q
Loading Pokcy Add
LoadOnder 4 o
LoasFectangle Extert 0 -]
(=] Symoion) 9 E
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5.3.4 Fyzicka vrstva — fyzické ulozeni dat

Objekt Fyzicka vrstva reprezentuje fyzické ulozeni geografickych dat, napfiklad jméno tabulky
v relaénim schématu. Seznam fyzickych vrstev je automaticky obnovovan pfi pozadavku stazeni dat
formalnich vrstev do grafického okna aplikace. Fyzickou vrstvu aktivujeme dvojklikem mysi na pfislusnou
polozku a aktivni fyzicka vrstva je poté zvyraznéna zezelenanim pozadi titulku vrstvy (viz vrstva DKM,PK
na obrazku nize). Do aktivni fyzické vrstvy pak lze zakreslovat dalSi prvky (viz menu Kresli), poté je
umistovat do jednotlivych datovych zdrojl, pfipadné Ize data mezi jednotlivymi datovymi zdroji pfesouvat.
Objekty ve fyzickych vrstvach jsou pouze dolasnymi objekty urenymi pouze pro praci v prostredi
MarushkaDesignu a nejsou tak pfimou soucasti projektu.

Fyzické vrstuy / Nactené tabuly I =

= [¥]c3 Fyzické vrstvy klienta

¥ 4] 3 Geo-referenced raster
(V] AnnotationDataStore

2 VIE msm@uap

. .[VIZ] M_DALNICE
..[V]@ m_vopa

~.[V][Z] M_ZELEZNICE

-V A037
..[vI3 up_BYDLENI
V@ wMms1-1-1
=) 7Wi WMS:http://mapy.geostore.cz/wms/Handler.ashx?login=ivanos&pass=aaaa
V13 VRN
2 WMS:http://vmsd.kr-zlinsky.cz/tms/ows/wms_ortofoto/ows.php
WMS:http://wms.cuzk.cz/wms.asp

7]
v;i“&a

Fyzicka vrstva obsahuje zejména:

e seznam natazenych geometrickych element

e struktury pro rychly prostorovy pfistup

e metody pro prostorové vybéry kombinované s libovolnym predikatem, ktery se vztahuje
k atributim geometrického elementu

e aZ 8 moznosti symbologie pro grafickou prezentaci (nap¥. vice grafickych oken)

e poradi zobrazeni v klientské aplikaci

5.3.5 Publikaéni vrstva

Je pojmenovany seznam formalnich vrstev pro publikaéni ucely jak HTML klienta, tak i dalSich
podporovanych sluzeb (WMS, WFS, TILE). Koncovy uzivatel ma v nabidce pravé tyto pojmenované
seznamy — publikaéni vrstvy. Kazda publikacni vrstva pak muze obsahovat napfiklad seskupeni
formalnich vrstev zobrazovanych v rliznych méfitkach. V publikaénich vrstvach je vyuzita opét vinovkova
notace pro stromové zobrazeni jednotlivych vrstev. Do nazvu publikacni vrstvy Ize pfidavat komentafe ve
formé /*komentai*/. Tyto komentafe je mozné zobrazit &i skryt, pfi skrytych komentafich je pak Ize pouzit
k fazeni publikaCnich vrstev bez viditelného zasahu do jejich ndzvu pro koncového uZivatele. Skryt &i
zobrazit komentéie je mozné pomoci checkboxu v hlavi¢ce dialogového okna publikaénich vrstev.

a) HTML publikace
Kazda publikaéni vrstva pak obsahuje vlastnosti pro jeji webovou publikaci:
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B 2. Viastnosti Marushica HTML publikace

CheckedGroup

DefauttChecked False
DefauttCheckedinfo False
Default Layer Falze
DoMaotHighLight Falze
InfoQueries

Popular Falze
Visible True

DefaultChecked - publikaéni vrstva se bude po inicializaci webové publikace defaultné
zobrazovat ("True").

DefaultCheckedInfo — v publikaéni vrstvé se ve webové publikaci budou defaultné generovat
informacni ikony ("True").

DefaultLayer — tato vrstva bude vzdy kreslena ("True"). Toto nastaveni je pouzitelné napfiklad u
riznych vodoznakl a anotaci v pfipadé, kdy hodnota v polozce Visible bude nastavena na
"False". Takové nastaveni se projevi tak, ze vrstva bude vzdy vykreslovana, ale nebude
zobrazovana mezi vrstvami webové publikace, tudiz nebude mozné ji vypnout.

DoNotHighLight — v pfipadé, Ze je nastaveno na "True", nebude zobrazeno zvyraznéni
(vysledek lokalizaci nebo kresleni nékterych aplikaci) a to v situacich, pokud je tato vrstva
zaskrtnuta.

Generatelnfo — povoleni generovani informacnich ikon pro webovou publikaci.

CheckedGroup — skupina pro exkluzivni zapinani vrstev. V definované skupiné mize byt aktivni
soucasné vzdy jen jedna vrstva (ve webové publikaci se pak u téchto vrstev nezobrazuji
checkboxy, ale radiobuttony). Nazev této skupiny se pak zobrazi jako plovouci napovéda ve
webové publikaci. Skupina je definovana vzdy stejnym fetézcem vlozenym do tohoto pole.
InfoQueries — umoznuje zobrazeni pomocnych informaci k pfislusné publikaéni vrstvé.
V pfipadé, Ze bude vytvofeny a zde definovany informacni dotaz (parametrem GID pfislusného
dotazu), pak se ve webové publikaci u publika¢ni vrstvy zobrazi ikona umoziujici zobrazeni
informaci k této vrstvé. Mlze jit o pfesmérovani na webovou stranku, muze zobrazovat dalSi
dilezité informace o této vrstvé, napf. v html Sabloné definované volanym dotazem.

Popular — pro tuto vrstvu je vytvofeno specialni tladitko ve webové publikaci, které je umisténo v
horni ¢asti mapového okna klienta. Text, ktery je v tomto tlaitku zobrazen, je fetézec za posledni
vinovkou. K populéarni vrstvé lze pfifadit jeSté popisek, ktery se bude objevovat jako plovouci
napovéda k tomuto tladitku. Slouzi k tomu hodnota v poli AbstractTitle v kategorii 1. Identifikace a
popisy.

Visible — publikaéni vrstva je viditelna ("True") ve stromové struktufe publikaénich vrstev ve
webové publikaci.

b) Publikace webovych sluzeb

B 4. OGC Web Map Service
Allow\WMS True
GetFeatureQueries
B 5. OGC Web Feature Service
AcceptCueries BBox
AllowWFS False
MaxReguestfrea
WisFeature Schemalo
WWizFeature TypeMame
WizFeatureTypeType BasicFeature Type
WisMaxFeatures -1
B 6. OGC Web Map Tile Service
AllowWMTS False
BackgroundColor 0; 255; 255; 255
TileCleaner
WnitsRoot Folder
Wnts Tile Extent 0
WmitsTilesCashed False
Wmts TilesCashedMinL
WmitsTilesFolder

Wmts Tiles

@' GEOVAP
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Ve webové publikaci je pak rozeznatelny méfitkovy rozsah diky zaSednuti pfislusné Publikacni
vrstvy v pfipadé jeji méfitkové nedostupnosti. Na nasledujicim obrazku vlevo neni méfitkové dostupna
informacni vrstva k publika¢ni vrstvé Katastralni mapa.

Na obrazku vpravo dole je vidét dialogové okno publika¢nich vrstev se zaskrtnutymi publikaénimi
vrstvami. Pfi vytvareni publikacnich vrstev je v defaultnim okné publika¢nich vrstev pfeddefinovana vrstva
Pfehledka a DlaZdice, ostatni publikaCni vrstvy si v3ak uzivatel musi nadefinovat sdm. Uzivatel si také
mUze praci s publikacnimi vrstvami usnadnit tim, ze klikne pravym tla¢itkem na jedinou pfeddefinovanou
publikani vrstvu a zvoli Vrstvy — Formailni vrstvy - Obnovit publikacni vrstvy podle jmen formalnich. Tato
funkce zkopiruje strukturu formalnich vrstev a vytvoii z nich publikacni vrstvy. Pokud maji publikaéni
vrstvy v dialogovém okné publikaénich vrstev zaskrtnuty checkbox vlevo od obrazku slozky, tak jsou tyto
vrstvy natazeny pfi akci Smaz a nacti podle strategie z panelu nastroji Nacti data.

Publikaéni wrstwy q x
[] Zobraz bez /*...*/ komertaf
V] & Dlazdice
.[/] 4 Prehledka
TR
D Anotace
D Atrakce
|:l Atrakce aktivni body
m M3 Highway

5.3.6 Anotacni vrstva

Anotacni vrstva je obdobou formalni vrstvy, slouzi mimo jiné k zobrazovani doprovodnych soucasti
mapy, jako jsou vodotisk, doplfiujici textovy popisek, logo, stale zobrazované prvky legendy a jiné.
VétSinou se pouziva pro prvky, které chceme stale zobrazovat, respektive nechceme je spojovat
se zobrazenymi formalnimi vrstvami nebo by bylo obtiZné zobrazit je jinym zplsobem.

V kategorii 2. Méritko, poradi, kresba je mozné definovat pro anotaéni vrstvu Symbologii. V pfipade,
Ze neni nutné anotacni vrstvu zobrazovat neustale ve v8ech méfitcich, je mozné nastavit ji méfitkovy
rozsah zobrazovani pomoci definice parametrd FromScale a ToScale.

Pokud uzivatel chce pomoci anotace neustadle zobrazovat urcity prvek legendy, definuje jej
v kategorii 5. Vlastnosti publikace parametr Legendltems, kde jsou prvky legendy definovany stejné jako
u standardni formalni vrstvy. Tento prvek (prvky) legendy bude stale zobrazovan a nebude spojen
s zadnou fyzickou vrstvou.

V kategorii 6. Vlastnosti Anotace je mozné vybrat jeden ze Ctyf typd anotace — polozka Type.

Ve stejné kategorii Ize definovat nasledujici polozky:
CellName — jméno buriky zobrazované pomoci anotacni vrstvy

Just — pozice uchyceni anotace

StartOffsetX — pocate€ni posun v ose X (v pixelech)

StartOffsetY — pocate€ni posun v ose Y (v pixelech)

StepX — krok pro opakovani anotace po ose X (v pixelech)

StepY — krok pro opakovani anotace po ose Y (v pixelech)

Text — text zobrazovany prostfednictvim anotaéni vrstvy, je mozné zde uvadét kombinaci vice
dynamicky doplfovanych parametrd SET_ENV _, které jsou oddéleny ¢arkami

Type — typ anotace, jednotlivé typy i s jejich popisem jsou uvedeny vyse
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6 Vlastnosti souborovych datovych zdroju

WKB soubory Ize do prostfedi MarushkaDesignu nacist bud jednotlivé, nebo i jako celou slozku.
V prfipadé, kdy bude pfipojena slozka nebo cela struktura slozek soubort, pak jednotlivé slozky budou
tvofit vétve a jednotlivé soubory pak uzly stromu formalnich vrstev. WKB soubory slouzi pouze jako
vektorové podklady, je mozné vyuzit jejich atributli, které si u sebe nesou. WKB soubory musi byt
indexované pro rychlejsi pfistup. V pfipadé chybéjicich indexd lze vyuzit funkce ve vlastnostech
prislusného datového zdroje v parametru Actions funkci CreateMissingindeces.

Pfipojené WKB soubory pak Ize vyexportovat jako subprojekt a pouzit v dalSich projektech.

VyuZziti SHP neni nejvhodnéjsi. Vzhledem k mnozstvi dat v nich uloZzenych je ale tfeba, aby prostiedi
MarushkaDesignu umozfiovalo nacteni tohoto zdroje. Po nadteni SHP je vhodné data vyexportovat do
datového zdroje s rychlejSim pfistupem, napf. do databaze SQLite.

Zdroje DGN vykrest slouzi opét spiSe pro import do projektu v MarushkaDesignu a nasledné
prevedeni do vhodnéj$iho datového zdroje. Nevyhodou DGN vykrest jako podkladi je predevsim
nemoznost jejich prostorového indexovani.

Rastrové soubory Ize pFipojit jednotlivé nebo jako skupinu souborll, pfip. celou slozku soubor(.
V pfipadé, kdy bude pfipojena tato skupina soubor(, tak se vytvofi pomocna dvojice soubortl index.wkb a
index.frx, ktera bude nasledné &teni rastri mnohonasobné urychlovat, protoZze nejprve dojde k nacteni
indexového souboru a az nasledné ke ¢teni samotnych rastrovych soubor(.

Pro nacitani rastrovych vykrest (pfedevSim formatu TIFF) je vhodné zabyvat se rovnéz i jejich
optimalizaci. TIFF nemusi obsahovat nahledy pro rychlejSi pfistup a proto je tfeba vytvofit je pomoci
externi aplikace. Prvné si zjistime statistiku o pFislusSném souboru (http://www.gdal.org/gdalinfo.html),
v pfipadé, Ze zjistime, Ze nahledy TIFFu chybi, pak je mlzZeme vytvofit pomoci gdaladdo
(http://www.gdal.org/gdaladdo.html).

Samoziejmosti je moznost pfipojeni WMS (webova mapova sluzba) jako dal$iho podkladového
mapoveého zdroje. Jednotlivé vrstvy WMS Ize slu€ovat do jedné vrstvy — napf. vytvofeni nové formalni
vrstvy datového zdroje a do pole Name uvedeme vycet jednotlivych vrstev wms oddélenych &arkou. Pfi
takové publikaci pak dochazi pouze kjednomu poZadavku odesilanému na pfislusny wms server.
Obdobné funk&nosti mizeme dosahnout i vyuzitim politiky Merge (kategorie 2. Méritko, pofadi, kresba)
pro jednotlivé formalni vrstvy. V takovém pfipadé ale nelze ménit symbologii staZzenych dat. Vysledek
wms pak dostaneme ve formatu, ktery si mdzeme zvolit v parametru RequestimageFormat.

Vyhodou tohoto pfistupu je to, Ze neni nutny databazovy klient a je tak mozné vyuzit externich
datovych sklad(, které ale musi podporovat GSFWWS sluzbu. Tato sluzba umozrfiuje pfipojeni do
databaze prostfednictvim http protokolu. GSFWWS sluzba je samostatny komeréni produkt firmy
GEOVAP.
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7 Vlastnosti a moznosti databazovych datovych zdroju

Pro podporu formatu WKB podle Open GIS Consortia je tfeba provést SQL skripty gs_sys.sql, stejné
jako v produktech GS V5, GS V6. Grafické tabulky se svou strukturou, v zavislosti na databazi, ve které
jsou vytvareny, drobné odliSuji. VSechny ale maji spoleCny zaklad. Kazda graficka databazova tabulka
musi obsahovat primarni kli¢ ID jedineény v ramci celého datového skladu, dale jsou to sloupce pro
prostorovou identifikaci objektu — omezujici obdélnik elementu (xmin, xmax, ymin, ymax) a prostorovy
kli¢ objektl pro rychlejsi identifikaci a indexovani konkrétnich databazovych objektd (SPAT KEY, SPAT
INDEX).

Stejné jako predeslé verze produktit GeoStore podporuji produkty GsFrameWork dynamické
generovani textd a symboli na zakladé atributl geometrického objektu. Pro zlepSeni vykonu
doporucujeme seznam dynamickych sloupcu vlozit do  tabulky GS_DYN COLUMNS
(TABLE NAME, COLUMN NAME).

Produkt GSFrameWork navic podporuje i dal$i dynamické vlastnosti geometrickych objektl, a to
nasledujicim zpusobem. Tyto dynamické zmény symbologie jsou definovany ve vlastnostech formalni
vrstvy v kategorii 4. Vlastnosti databazové vrstvy — DBColumnsToClient, a tak kdykoli se v dotazu na
geometricky objekt objevi néktery z uvedenych sloupct, je pak podle jeho obsahu zménéna odpovidajici
vlastnost objektu.

Sloupec

Atribut geometrického prvku

Format

SET_PARS TEXT

Obsah textu v bodovém prvku

String

SET_PARS_PIXELSIZE

Absolutni velikost v pixelech

String [True,False]

SET_PARS_HEIGHT

VySka textu bodového prvku

Number

Uhel oto&eni textu/symbolu. V
radianech. S prefixem (DEG)
jsou jednotky ve stupnich.

SET_PARS_POINT_FROM_CORG

Vytvoreni bodového prvku
(textu) z nebodového prvku,
pouziva se pro generované
texty

SET_PARS_ROTANGLE Pfiklad: '(DEG)'|| angle Number
SET_PARS_ROTANGLE
vysledna hodnota je fetézec
"(DEG)344" oto€ o 344°
SET_PARS_SCALE Mé&fitkovy faktor pro symboly Number
SET_PARS_ROTMATRIX Transformacni matice pro 4 x Number
symboly
SET_PARS_WEIGHT Sila ¢ary Number
SET_PARS_STYLE Styl &ary Number
dx [dy [just
[tol[isText]]]]

dx, dy - posun v ose
XavoseY

Vyznam parametru
just:

leftTop -0
leftCenter - 1
leftBottom - 2
middleTop -6
middleCenter - 7
middleBottom - 8
rightTop -12
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rightCenter - 13
rightBottom - 14

tol — tolerance
generalizace pro
liniové elementy

false — ignoruje se

isText — True/False
nepovinny par.
striktné potlaci
textovy element.

Vytvofeni masky
Z jednoringového polygonu

(,Polygonu s dirou®), pf.: 'min ymin xmax

ymax’ — omezujici
obdélnik masky

SET_PARS_MASK_FROM_AREAL -917786000 1241062000 -

415828000 -889938000"
SET_PARS_MASK_FROM_AR

EAL
SET_PARS_RGBCOLOR Barva linii 4 x Number (ARGB)
SET_PARS_RGBFCOLOR Barva vypiné 4 x Number (ARGB)
SET_PARS_RGBHCOLOR Barva vzoru 4 x Number (ARGB)
SET_PARS USTYLE Uzivatelsky styl String
SET_PARS HATCHSTYLE Styl vyplné Number

Jméno rastrové buriky, ktera je
SET_INFO_ICON_IMAGE pouzita pro klikaci ikonu v HTML | String

publikaci

Jméno rastrové buriky, ktera je
SET_LEG_ITEM pouzita jako polozka legendy String

v HTML publikaci

Text, ktery se automaticky
zobrazi pfi najeti na symbol String
v HTML publikaci

Text, ktery se vlozi do textové
ikony misto "i"

Pokud je False, zrusi pro dany
prvek generovani info bubliny
Bodovy prvek je prekryt
pruhlednou info ikonou

Vyradi pfidavani info ikony do
SET_INFO_ICON_LEGEND_ENABLED | legendy pro prvek s hodnotou String [True, False]
False

Buriku rozbije na jednotlive
SET_PARS_COLLECTION_BREAK elementy a kazdy z nich se String [True, False]
ofizne

Zakaze ofezavani geometrii
podle okna

Sitka linie v jednotkéach
datového skladu

Nahradi barvu prvku.
Parametry: CFH mezera
pUvodni barva 4 x number
(ARGB) mezera nova barva 4 x
number (ARGB) C: Color, F: Fill
color, H: Hatch color

Zobrazi info ikonu i pokud k
prvku neexistuje dotaz.

SET_INFO_ICON_LABEL

SET_INFO_ICON_TEXT String

SET_INFO_ENABLE String [True, False]

SET_INFO_ICON_COVER String [True, False]

SET_PARS_CROP_OFF String [True, False]

SET_PARS_WIDTH Number

SET_PARS_REPLACE_COLOR String

SET_INFO_ICON_NOQUERY String [True, False]
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Parametry: String [True,False],
napf.: "True'
SET_INFO_ICON_NOQUERY

SER_PARS_CELLNAME

Nastavi CELLNAME z knihovny
bunék u nacteného prvku

String

SET_PARS_DRAWSMALLPARTS

Pokud je prvek v daném méfitku
moc maly, DrawEngine jej kresli
jako malou ¢arku. Defaultni
hodnota je False, Pokud je
nastaveno True, DrawEngine jej
kresli jako korektni prvek
(pomalejsi).

String [True, False]

SET_PARS_TABLENAME

Nastavi (vnuti) TABLE Name u
nacteného prvku

String

SET_PARS_IMAGE_FROM_CORG

Obrazek z databaze do mapy.
Parametry: 1. Jméno atributu s
obrazkem, tj. DB sloupec, ve
kterém jsou obrazky ulozeny -
tento sloupec musi byt natazen
z databaze prostfednictvim
DBColumnsToClient, 2 vySka
obrazku.

String

SET_PARS_JUST_PIXEL_DX

Posun poc&atku textu v ose x (v
pixelech).

number

SET_PARS_JUST_PIXEL_DY

Posun poc¢atku textu v ose y (v
pixelech).

number

Jednotlivé parametry SET_ENV _ slouzi k substituci do jednotlivych databazovych dotazu. V pfipadé
pouziti nékterého z téchto parametrd, je nutné takovy parametr rovnéz definovat do Passed Params
projektu a uvést u n&j defaultni hodnotu. Bez této definice by se mohlo stat, ze server nebude hodnotu
parametru SET_ENV_ znat a vysledek by tak mohl skonc¢it chybovym stavem.

Hodnoty téchto parametrd neni mozné meénit uzivatelem zvenku, jsou dynamicky nahrazovany
serverem (jejich hodnota se v Case méni). V pfipadé, ze se vyskytnou v databazovém dotazu, napf.
vyvolani tiskové Ulohy u SET_ENV_ISPRINT.

Jednotlivé parametry je mozné kombinovat ve vlastnosti text anotaéni vrstvy a pomoci anotace jich

potom zobrazovat vice za sebou.

Sloupec

Atribut geometrického prvku

Format

SET_ENV_USER

Parametr, ktery dokézZe pracovat
s uZivatelskym jménem
pfihladeného uZivatele (v pfipadé
autorizovaného pfistupu do
databazového datového skladu).

String

SET_ENV_SCALE

Parametr slouzici k definici
méritkového rozsahu zobrazované
vrstvy.

Double

SET_ENV_ISPRINT

Parametr, ktery umoZznuje jiné
chovani publikace v pfipadé, kdy je
vyvolana tiskova uloha.

Boolean

SET_ENV_MACHINENAME

Parametr obsahujici jméno
uzivatelského pocitace.

String

SET_ENV_THEMEID

Parametr obsahuijici ID aktualniho
tématu.

Int

SET_ENV_DATETIME_DATE_DD_MM

Parametr obsahujici aktualni
datum ve formatu: Den-Den Mésic-

String
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Mésic Rok.

Parametr obsahujici aktudlni
SET_ENV_DATETIME_DATE_MM_DD | datum ve formatu: Mésic-Mésic String
Den-Den Rok.

Parametr obsahujici aktualni ¢as
SET_ENV_DATETIME_TIME ve formatu: Hodina-Hodina Minuta- String
Minuta Sekunda-Sekunda.

Knihovnu dotazl otevieme polozkou menu Nastroje — Knihovny — Dotazy.

Knihovna dotazd @
BEXEEES |
=% %;.- Dotazy
o N SQLite (WKRY -

_____ B Dukums' Movy L4 || Informace |

----- B Dn:u.ku.me Odstranit viechny dotazy Obecné informace

..... _] Edituj pi Update

..... _] Edituj pi XML i’ Lokak

o okalizace
----- ] Editujza Import 3
Lokalizace skupin

""" _1 Hydrant Databaze » Py

----- _] Kresli piipreyeer Seznam hodnot

""" _] Kresli ukonéeni piipojky Seznam statickych hodnot

5.7 Lokalizace

: Seznam dokumentd
i ] Lokalizace zékaznika

J Lokalizace zakaznika-5eznam hodnot
=-_7J Smazat Presmérovani

Smazat pripojku
: pripao)

Binarni

: ) Kreslit podle etalonu
i ] Smazat ukonéeni piipojky

..... _] Trasa Mastroje »

----- S WMS1-1-1

Kontextové menu, které je aktivovano pravym tlaCitkem mysi v seznamu dotazd, umoznuje viozeni
nového dotazu, smazani dotazu, natazeni dotazl z databazové tabulky, pfesun dotaz(i mezi datovymi
zdroji, export a import vybranych dotaz(i do a také z xml souboru.

Jednotlivé dotazy jsou ulozeny v konfiguraénim souboru projektu, pfip. v tabulce WWWQUERY nebo
jiné tabulce stejné struktury. Tabulka WWWQUERY umoziuje ulozeni pouze nékterych typu dotazu.
Existujici knihovnu dotazd mizeme dale z projektu exportovat a zpét do projektu importovat. Mizeme tak
mit vytvofeny samostatné knihovny dotazu, které pak mizeme prenaset mezi jednotlivymi projekty.

Zakladem vseho jsou prakticky jenom dvé rodiny dotazl, jejichz viastnosti pak dédi jejich dalSi
potomci. Tyto dvé kategorie tvofi nejpodstatn&jdi €ast vyuZiti negrafickych informaci u jednotlivych
elementl. Jsou to dotazy informacéni a dotazy lokalizaéni.

Informac€ni dotazy tvofi nosny zaklad pro ziskavani informaci o jednotlivych objektech, o statistikach
objektu, které maji spole¢né vlastnosti (napf. statistika délek vedeni inzenyrské sité v definovaném
Uuzemi) a jejich moznosti jsou velmi rozsahlé. Ve webové publikaci je mozné vysledek informacéniho
dotazu otevirat bud v bubliné, v panelu na pravé strané webové publikace, pfipadné v novém okné
prohlizeCe, ve kterém Ize vygenerovat celou HTML stranku podle definované Sablony.

SQL dotaz definovany ve vlastnosti SlgStmtTemplate obsahuje parametr ~(long)ID~, ktery odkazuje
na primarni kli¢ tabulky uvedené ve vlastnosti LayerName, ke které je pfisluSny dotaz vztahovan.
Hodnota v tabulce LayerName zajiStuje propojeni s formalni vrstvou databazového datového skladu, ke
které se pfislusny dotaz vaZe. Tato vrstva pak bude mit pfislusny dotaz dostupny. Ve vlastnostech
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formalni vrstvy pak muzeme definovat, jestli u této vrstvy budou povoleny informacni ikony, jejichz
zobrazeni pak mizeme ve webové publikaci zapnout nebo vypnout. Vzhled informacnich ikon muze byt
standardni (definovany pfimo aplikacné), pfipadné uzivatelsky ve formé jakékoliv ikony s libovolnou
barevnosti. V pfipadé vétSiho mnozstvi grafickych elementd se mlizou jednotlivé ikony sdruzit do jedné a
vysledna ikona bude poté vizualné odliSena symbolem ,+“. Ve webové publikaci Ize pak dotaz vyvolat i
v informacénim rezimu, kdy neni nutné zobrazovat informacni ikony. V obou pfipadech plati, Ze po prvcich
z okoli kurzoru mizeme ,cestovat” klikanim pravého tlacitka mysi.

Lokaliza¢ni dotazy jsou druhym pilifem dotazd v publikaci dat. Vysledkem lokaliza¢nich dotazl je
Uzemi (omezujici obdélnik) a vrstva zvyraznfujici lokalizovany objekt, pfip. skupinu objektl. Kazdy
lokaliza¢ni dotaz mize obsahovat nékolik parametrd. Parametr dotazu mize byt jednoduchy textovy
objekt, nebo mlze byt zavisly na Ciselnikovych poloZzkach. Ve druhém pfipadé je mozné vyuzit funkce
nasSeptavace, kdy je nabizena polozka na zakladé napsaného textu. Ve webové publikaci je zobrazovan
na karté ,Hledat".

Dotaz typu Update patfi do rodiny informacnich dotazi a z néj dédi nejvice vlastnosti. Tento typ
dotazu slouzi k databazovym aktualizacim konkrétnich dat. DalSim typem dotazu pro pfimou editaci
existujiciho elementu v databazi je dotaz Smazat prvek. Tento dotaz slouzi k odmazani existujiciho
elementu z databazového datového zdroje.

Dvojice dotazl Seznam hodnot a Seznam statickych hodnot slouzi jako pomocné dotazy
k lokalizaénim dotazim a k dotazim typu Update. Tyto dotazy definuji dovolené hodnoty, které jsou na
vstupu dotazu uvedeny jako uzivatelsky definované parametry.

Dal$i skupinu dotazu tvofi dotazy na dokumenty. Tuto skupinu tvofi tfi typy dotaz(. Binarni —
slouzi k vybéru dokumentl pfifazenych k prvku geometrické tabulky. Seznam dokumentii — pomocny
dotaz definujici seznam dokumentl a jeho zobrazeni. Prohlize¢ souborti — pokrocily databazovy dotaz,
umoznujici spravu dokumentl vztahujicich se k prvku z geometrické tabulky. Dotaz umoziuje zobrazeni,
vkladani i odstrafiovani dokumentt.

Samostatnym typem dotazu je Pfesmérovani umozriujici pfechod na parametrizovatelnou webovou
stranku.

Dalsim specifickym typem dotazu je dotaz Kreslit podle etalonu umoznujici kresleni novych prvki
v prostfedi webového klienta. Tyto prvky kreslime grafickou symbologii, ktera je definovana v etalonu
projektu. Nové zakreslované prvky muzou mit jako parametry vyplnéné i libovolné atributy vysledného
databazového elementu. Do stejné kategorie by se dal zaradit dalSi typ dotazu, a to Kresli a lokalizuj
WKT retézec. Tento typ dotazu slouzi k do¢asnému vykresleni a lokalizovani grafického prvku, ktery je
definovan vstupnim parametrem - textovym WKT fetézcem.

7.4.1 Propojeni s databazovou tabulkou wwwquery

Castedné zUstala zachovana kompatibilita z projektd GeoStore V5 a definice databazovych dotaz
z tabulky wwwquery. Vzhledem k rozsahlosti danych zmén ale nebylo mozZné udrZet stoprocentni
kompatibilitu dat a tak pfi uvodnim nacteni starSiho projektu nebude zachovana plna konzistence dat.
V pfipadé, Ze existuje databazova tabulka wwwquery, pak musi obsahovat nasledujici sloupce a v nich
pozadované hodnoty. Nutnost naplnéni hodnot v jednotlivych sloupcich pfislusného dotazu je zavislé na
jeho typu.
QUERY TYPE — Definice typu dotazu (0 — Informacni dotaz na graficky element, 20001 — Dotaz
na dokumenty, 22001 — Pomocny dotaz pro vybér dokumentu z DB, 1 — Lokaliza&ni dotaz, 1003
— Hromadna lokalizace, 3 — Seznam nabizenych hodnot).

ID — unikatni id dotazu v ramci databazového datového skladu

QUERY NAME — nazev dotazu, vyuziva se vinovkova notace

QUERY — SQL dotaz

TABLE NAME — ldentifikace GS tabulky, ke které je dotaz asociovany

QUERY LV — id asociované lokalizaéni query

QUERY LV _NUM — index parametru lokaliza¢ni query

QUERY BUF — maximalni pocet vysledk( jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

QUERY PARAMS — seznam parametru (Ciselniky, vstupni pole), parametry jsou oddéleny znakem

Y
”y

REPORT — Sablona pro vysledek (nepovinng)
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7.4.2 Informacni dotaz na graficky element

Tento dotaz je zakladnim typem dotazu umoziiujici zobrazeni libovolnych databazovych informaci.
Vlastnosti dotazu

AttributeName — dotaz se pfifadi prvku z dané vrstvy pouze, pokud obsahuje tento atribut a jeho
hodnota je rovna AttributeValue (nepovinné)

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany informacni dotaz pfifazen (nepovinné)
QueryBuf — maximalni pocet vysledkud jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

ResultTemplate — HTML $ablona vysledku (nepovinng).

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu. Dotaz musi obsahovat parametr ~(long)ID~, tento
parametr se substituuje pfed vyhodnocenim hodnotou ID grafického prvku. Kazdy selectovany
sloupec musi byt pojmenovany, toto jméno se pak zobrazuje jako jméno vysledku v tabulce.

Priklad

SELECT

A.ID "ID",

A.TYPE "Typ",

A.LOCATION TYPE "Typ umisténi",
A.TEXT "Poznéamka"

FROM

CP_CHECK POINT A
WHERE

A.ID=~(long) ID~

Zobrazeni vysledku

ResultHeight — vySka informacéni bubliny, pfip. okna (v pixelech)
ResultWidth — Sifka informaéni bubliny, pfip. okna (v pixelech)
TableStyle — typ zobrazeni dotazu v klientovi
TargetName — jméno html okna, jedna se o standardni parametr Target oteviraného odkazu
v HTML kodu, ktery slouzi pro integraci mezi HTML aplikacemi
ViewStyle —typ zobrazeni dotazu v klientovi
- InPanel —V zalozce Informace v pravé Casti webové publikace
-  InPopUpBubble —V ,bubliné® u pfislusného prvku
- InNewWindow — otevie nové okno a vysledek muze byt zobrazen
jako jakakoliv webova stranka
WindowLeft — Odsazeni zleva pfi otevieni nového okna (v pixelech)
WindowOrigin — PoCatek okna — urCuje roh klienta pro vypocet jeho polohy
WindowTop — Odsazeni shora pfi otevieni nového okna (v pixelech)

7.4.3 Obecné informace

Tento dotaz umoznuje zobrazeni obecnych informaci bez vybéru grafického elementu. Ve webové
publikaci je tento typ dotazu standardné zobrazovan v karté Informace, je ale mozné nastavit vysledek
dotazu do nového okna &i do informacni bubliny. Tento druh dotazu neni spojen s atributem LayerName,
proto neni potfebné jej uvadét.

Dotaz m{ize obsahovat parametry ~i~ ... ~j~, kde i ... j jsou indexy pofadi parametr(i asociovaného
dotazu.

Vlastnosti dotazu

QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

QueryParameters — definice parametrd, které slouzi jako parametry pro vyhledavani v SQL
dotazu
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ResultTemplate — HTML Sablona vysledku (nepovinné)
SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu

Zobrazeni vysledku

ResultHeight — vySka informacéni bubliny, pfip. okna (v pixelech)

ResultWidth — §ifka informacni bubliny, pfip. okna (v pixelech)

TableStyle — typ zobrazeni dotazu v klientovi

TargetName — jméno html okna

ViewStyle —typ zobrazeni dotazu v klientovi
- InPanel -V zaloZce Informace v pravé ¢asti webové publikace
- InPopUpBubble — Vv ,bubliné“ u pfislusného prvku
- InNewWindow — otevie nové okno a vysledek mlze byt zobrazen

jako jakakoliv webova stranka

WindowLeft — odsazeni zleva pfi otevieni nového okna (v pixelech)

WindowOrigin — pocatek okna pro vypocet polohy

WindowTop — odsazeni shora pfi otevieni nového okna (v pixelech)

7.4.4 Dotaz typu Update

Jedna se o specificky typ informacniho dotazu, ktery je rovnéz vazan na konkrétni prvek
z definované formaini vrstvy, ktery je mozné upravit v databazi (updatovat).

Vlastnosti dotazu

AttributeName — dotaz se pfifadi prvku z dané vrstvy pouze, pokud obsahuje tento atribut a jeho
hodnota je rovna AttributeValue (nepovinné)

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany informacni dotaz pfifazen

QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

QueryParameters — definice parametr(, dllezita je spravna definice jejich typu

Z vlastnosti lokaliza¢nich dotazu prebira dotaz typu Update moznost zapnuti Naseptavace (vlastnost
DynamicCodelLists), ktera bude vyuzita u modifikovatelnych parametr.

Specifickym nastavenim tohoto dotazu jsou dva bloky SQL pfikazd, 2z nichz prvni
(InitSlgStmtTemplate) definuje editovany prvek s vyctem sloupctl, které se budou zobrazovat a
druhy (UpdslgStmtTemplate), ktery provadi databazovy update editovaného prvku. Dalsi viastnosti
tohoto dotazu je RefreshMapAfterUpdateDone, ktery pokud je nastaven na "True" po skon&eni
dotazu typu update obnovi obsah mapového okna.

InitSlgStmtTemplate — parametry dotazu mohou byt rizného typu. Mlze to byt needitovatelny
textovy parametr, editovatelny textovy parametr, polozky dynamického nebo statického Ciselniku, které
jsou definovany stejné jako Ciselniky lokalizadnich dotaz(. VSechny editovatelné polozky musi byt
pojmenovany jako Ciselné indexy ve vzestupném poradi a jednotlivé parametry musi byt definovany ve
vlastnosti QueryParameters. Sloupec pojmenovany jinak nez Cislem pak bude needitovatelnou polozkou.
Poradi této polozky pouze pro &teni je dano pofadim sloupce v definici selectu.

UpdSlgStmtTemplate — SQL pfikaz pro databdzovy update konkrétniho grafického elementu
zobrazeného pomoci selectu z prfedeslé definice. Velmi dllezité je pouzit pfetypovani parametrd, pokud
nebudeme parametry pfetypovavat, hrozi nebezpedi SQL injekce.

7.4.5 Dotaz nadokumenty

Tento dotaz slouzi k vybéru dokumentl pfifazenych k prvku geometrické tabulky. Dotaz se sklada ze
dvou dotaz(.

e Dotaz ktery vybira pfehled dokumenta.
e Dotaz ktery vybira binarni data ,dokument®.
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Vlastnosti dotazu

AttributeName — dotaz se pfifadi prvku z dané vrstvy, pouze pokud vrstva obsahuje tento atribut
a jeho hodnota je rovna AttributeValue (nepovinng)

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany informacni dotaz pfifazen

QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

ResultTemplate — HTML Sablona vysledku (nepovinné)

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu. Dotaz musi obsahovat parametr ~(long)ID~, tento
parametr se substituuje pfed vyhodnocenim hodnotou ID grafického prvku. Kazdy selektovany
sloupec musi byt pojmenovany, toto jméno se pak zobrazuje jako jméno vysledku v tabulce. Dotaz
musi obsahovat (,vracet®) nasledujici sloupce:

ID — unikatni id dokumentu

EXTENSION — pfipona dokumentu (napf. jpg, doc, xIs)

LABEL — jméno dokumentu

BIRTH DATE — €as vzniku, popfipadé Cas posledni modifikace dokumentu
BINARYQUERY — id existujici binary query

Priklad

SELECT id ID,BLOB_TYPE EXTENSION, POZNAMKA LABEL,
DATUM VLOZENI BIRTH DATE, 10004 BINARYQUERY from testdocumenttable

7.4.6 Pomocny dotaz pro vybér dokumentu z DB

Vlastnosti dotazu

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany informacni dotaz pfifazen

QueryBuf — maximalni poc¢et vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu. Dotaz musi obsahovat parametr ~(long)ID~, tento
parametr se substituuje pfed vyhodnocenim hodnotou ID grafického prvku. Kazdy selektovany
sloupec musi byt pojmenovany, toto jméno se pak zobrazuje jako jméno vysledku v tabulce. Dotaz
musi obsahovat (,vracet®) nasledujici sloupce:

DOCUMENT — binarni data
EXTENSION — pfipona dokumentu (napf. jpg, doc, xIs)
BIRTH DATE — €as vzniku, popfipadé ¢as posledni modifikace dokumentu

Priklad

SELECT

DOKUMENT DOCUMENT, BLOB TYPE EXTENSION,DATUM VLOZENI BIRTH DATE
FROM

testdocumenttable where id=~(long) ID~

7.4.7 Lokaliza¢ni dotaz

Je dotaz pro lokalizaci elementu, popfipadé Uzemi. Vysledkem lokalizacnich dotaz(i je Uzemi

(omezujici obdélnik), do kterého se po vyhodnoceni lokalizagniho dotazu okno posune a formalni vrstva
zvyraziujici lokalizovany objekt, pfip. skupinu objektl, ktera je zobrazena jako vysledek lokalizace.

Dotaz by mél obsahovat parametry ~i~ .. ~j~, kde i..7 jsou indexy pofadi parametr( uvedenych

ve sloupci QUERY PARAMS.

Vlastnosti dotazu

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany lokalizaéni dotaz pfifazen

QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1
QueryParameters — definice parametr(

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu, dotaz musi obsahovat (,vracet®) nasledujici sloupce:

XMIN, XMAX, YMIN, YMAX — omezujici obdéInik (RANGE)
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ID — ID prvku, ktery ma byt po lokalizaci zvyraznén (POKUD je ID NULL nebo to neni gislo,
lokalizuje se jen RANGE)

LABEL — popis lokalizovaného prvku

Symbology — definice grafické symbologie lokalizovaného prvku

Priklad
SELECT * FROM (
select a.xmin-60000 XMIN,a.ymin-40000 YMIN, a.xmax+60000
XMAX, a.ymax+40000 YMAX,id ID, a.text LABEL
from KM OB PARC a,o_kat uzemi b

where

upper (b.nazev_kat uzemi)=upper('~1~') and
(a.objekt=b.kodkul| |['1l'||km.get parc('~2~"') OR
a.objekt=b.kodkul||'2"'||km.get parc('~2~")))

WHERE 1=1

HTML publikace

AllowLocalizeService — publikovat dotaz pomoci lokaliza¢ni sluzby

DynamicCodeLists — vSechny seznamy hodnot lokalizaéniho dotazu jsou ,Naseptavace”
GenerateInfo — povoleni generovani Info ikon ve webové publikaci, v pfipadé kdy pro tuto
formalni vrstvu bude definovan alespori jeden Informacéni dotaz

HTMLVisible — viditelnost informacniho dotazu ve webové publikaci

CheckPubLayers — seznam publikacnich vrstev, které se stanou aktivnimi po zpracovani
lokaliza¢niho dotazu

CheckPublLayersStyle — AddToCurrent — plvodni aktivni vrstvy budou nadale zobrazovany,
seznam publikaénich vrstev uvedeny v pfedchozim bodé& bude k aktivnim vrstvam pfidany
ReplaceCurrent — plvodni aktivni vrstvy nebudou zobrazeny, bude zobrazen pouze seznam
publika¢nich vrstev definovany v pfedchozim bodé

7.4.8 Lokalizace skupiny

Funkénost tohoto dotazu je prakticky stejna jako v pfedchozim pfFipadé, jenom s tim rozdilem, ze
lokalizuje a zobrazi celou skupinu prvkd. Posledni odliSnost v definici dotazu je v povinnych sloupcich
dotazu, ktery musi obsahovat vSechny systémové sloupce tabulky — ID, XMIN, XMAX, YMIN, YMAX,
SES_ID, TYP_GEOM, GEOM, SPAT_KEY v pfipadé WKB databazového datového skladu. VSe ostatni
bylo popsano v kapitole: Lokalizaéni dotaz.

7.4.9 Seznam nabizenych hodnot (Code list)

Pomocny dotaz pro vyhodnoceni nabizenych hodnot v parametru lokalizaéniho dotazu.

Vyhodnoceni C¢iselniku lokalizaéniho dotazu muUze zaviset na vyhodnoceni pfedchazejicich
parametrl asociovaného lokalizaéniho dotazu.

Napf. lokaliza¢ni dotaz, ktery lokalizuje ulice, bude mit dva parametry: obec a ulice. Ke kazdému
parametru bude existovat &iselnik. Jeden na vybér obce A, druhy na vybér ulice B. Ciselnik A vybere
vSechny obce a jeho hodnota pak urc¢i vybér ulic v dané obci.

Nejdfive se vyhodnoti Ciselnik A, jeho aktualni hodnota se pak substituuje do Ciselniku B. B tedy
zavisi na A. Pfed vyhodnocenim dotazu se substituuji hodnoty vSech jiz vyplnénych parametru.

Dotaz m{ize obsahovat parametry ~i~ ... ~j~, kde i ... j jsou indexy porfadi parametrd uvedenych ve
sloupci QUERY PARAMS asociovaného lokalizatniho dotazu.
Dotaz vraci jediny sloupec, ktery bude seznamem nabizenych hodnot.

Vlastnosti dotazu

Dependency — zavislost &iselniki

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany lokaliza¢ni dotaz pfifazen
QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1
QueryLV — id asociovaného lokaliza¢niho dotazu
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QueryLVNUM — index parametru lokalizacniho dotazu
SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu

7.4.10 Seznam statickych hodnot

Pomocny dotaz pro vyhodnoceni nabizenych hodnot v parametru lokaliza¢niho dotazu bez pouziti

databazového dotazu.

Vlastnosti dotazu

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany lokalizaéni dotaz pfifazen
QueryBuf — maximalni pocet vysledkl jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1
ListOfValues - seznam statickych hodnot

QueryLV — id asociovaného lokaliza¢niho dotazu

QueryLVNUM — index parametru lokaliza¢niho dotazu

7.4.11 Pfesmérovani

Jde o specificky typ informacéniho dotazu, ktery umoziiuje pfesmeérovani na webovou stranku

s libovolnym parametrem.

SQL Sablona dotazu (S1gStmtTemplate) musi osahovat sloupec URLADDRESS a parametry,

které se doplini podle zvoleného prvku. Dotaz musi obsahovat parametr ~(long)ID~, tento parametr se
substituuje pfed vyhodnocenim hodnotou ID grafického prvku.

Vlastnosti dotazu

AttributeName — dotaz se pfifadi prvku z dané vrstvy pouze, pokud obsahuje tento atribut a jeho
hodnota je rovna AttributeValue (nepovinng)

LayerName — jméno formalni vrstvy, ke které je dany lokaliza¢ni dotaz pfifazen

QueryBuf — maximalni pocet vysledkd jednoho dotazu, implicitni hodnota je 1

QueryParameters — definition of the parameters, which are used as parameters for searching in
SQL query

ResultTemplate —HTML Sablona vysledku

SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu

Zobrazeni vysledku

ResultHeight — vy8ka informacni bubliny, pfip. okna (v pixelech)

ResultWidth — Sifka informac&ni bubliny, pfip. okna (v pixelech)

TableStyle —typ zobrazeni dotazu v klientovi

TargetName — jméno html okna

ViewStyle - typ zobrazeni dotazu v klientovi
- InPanel -V zaloZce Informace v pravé &asti webové publikace
-  InPopUpBubble -V ,bubliné”u pfislusného prvku
- InNewWindow — otevie nové okno a vysledek mlze byt zobrazen

jako jakakoliv webova stranka

WindowLeft — odsazeni zleva pfi otevieni nového okna (v pixelech)

WindowOrigin — po&atek okna pro vypocet polohy

WindowTop — odsazeni shora pfi otevieni nového okna (v pixelech)

Priklad

select

'http://cs.wikipedia.org/w/index.php' URLADDRESS,
NAZEV "search"

FROM

U GS_OBCE

WHERE id=~ (long) ID~
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Tato SQL Sablona otevie webovou stranku http://cs.wikipedia.org s parametrem ,Nazev“ a bude
vyhledan fetézec na tomto serveru zpravidla s informaci o vybrané obci. Vysledkem tohoto selectu bude
vygenerovany odkaz, napf. http://cs.wikipedia.org/w/index.php?search=PRAHA.

7.4.12 Kresli podle etalonu

Jde o typ dotazu, ktery umoznuje kresleni wkb elementl podle grafické symbologie, ktera je pro
dany prvek definovana v tabulce etalonu projektu (nativné tabulka GSFW_ETALON) v pfislusné
struktufe, ktera je popsana v kapitole Knihovna Etalonl. Do vlastnosti dotazu Ize definovat parametry,
které budou uloZeny do datového skladu sou€asné s grafickou informaci zakresleného elementu.

Vlastnosti dotazu

QueryParameters — definice parametr(
SlgStmtTemplate — SQL Sablona dotazu

7.4.13 Smazat prvek

Jedna se o typ dotazu, ktery umoznuje fyzické odstranéni elementu z datového skladu. Struktura
dotazu je totozna se standardnim informaénim dotazem stim rozdilem, ze Sablona SQL dotazu
(SlgStmtTemplate) obsahuje klicové slovo DELETE, které se postara o smazani vybraného prvku. Dotaz
musi obsahovat parametr ~(long)ID~, tento parametr se substituuje pfed vyhodnocenim hodnotou ID
grafického prvku.

7.4.14 Prohlize¢ souboru

Jedna se o typ dotazu, ktery umoznuje spravu dokumentl v datovych skladech. Umoznuje jejich
prohlizeni, pfipadné i vkladani a mazani. Tento dotaz ma svou specifickou kategorii nastaveni.
= File Browszer nastaveni
CanDelete True
CanlnzertM ew True
SlgDeletelocumentTempl DELETE BFROM B<i> TABL
SlgDocListTemplate SELECT n <ixid<fix 1D A <i
SlglnzetDocumentTempla INGSERT BINTO B<i: TABLE

CanDelete — parametr, ktery definuje, jestli dokument z tohoto dotazu bude mozné smazat
CanInsertNew — parametr, ktery definuje, jestli dokument z tohoto dotazu bude mozné vlozit
SlgDeleteDocumentTemplate — databazova konstrukce delete umoziujici odstranéni
dokumentu z databaze

SlgDocListTemplate — inicializaéni select vracejici seznam dokumentt
SlgInsertDocumentTemplate — databazova konstrukce insert umozZniujici vloZzeni nového
dokumentu do databaze

7.4.15 Kresli a lokalizuj WKT retézec

Ve webové publikaci se tento dotaz zobrazi v zalozce Hledat. Parametrem tohoto dotazu je pak
textovy fetézec definujici vektorovou geometrii prvku. Definice zobrazovaného a lokalizovaného elementu
ma nasledujici format:

TypElementu(x y,x y...), kde TypElementu muze byt: POINT, LINESTRING, POLYGON,
GEOMETRYCOLLECTION. Zapis soufadnic musi byt ve forméatu zdrojové kartografické projekce
datového skladu, ve kterém je dotaz definovan. Soufadnice X od soufadnice Y oddélena mezerou,
jednotlivé soufadnice (kromé& bodového elementu) jsou od sebe oddéleny c&arkou. Prvek typu
GeometryCollection umoznuje vykresleni a lokalizaci nékolika ridznych objektd.

7.4.16 Multi Select

Tento typ dotazu slouzi k hromadnému vybé&ru a naslednému vyvolani dotazu nad jednotlivymi
vybranymi elementy. Tento dotaz musi byt aplika¢ni (ve webové prezentaci bude zobrazovan jediné jako
tlacitko).
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Moznosti nastaveni dotazu hromadného vybéru:

ApplicationB utkon
|sAppliaction True
E Mastaveni v#béru
HighlightFormL ayer
LabeldttributeM ame
b auSelectedE lements RO00
Qe
SelectedS aveFileM ame SelectedE lements. txt
SelectFormlayer

SelectionString element/elementi.
SelectT olerance 1
ShowSelectedlabels False

ShowSelectedlabel:Savelt Falze

Nastaveni vybéru

V prvni fadé je tfeba dotaz nastavit jako aplikaci (parametr IsApplication=True). Danému tlacitku je
mozné pfifadit vlastni ikonu o fadek vySe v tomto nastaveni (polozka ApplicationButton).

HighlightFormLayer — nazev formalni vrstvy, ktera slouzi ke zvyraznéni vybranych elementu.
LabelAttibuteName — Jméno atributu vybranych prvkl, ktery bude pouzit jako textovy popis
vybranych prvkd ve vizualni komponenté HTML klienta. Tento atribut je potfeba definovat
v SelectFormLayer a jeho DBColumnsToClient. Pokud nebude definovan, bude pouzito ID
elementu.
MaxSelectedElements — maximalni pocet vybranych prvku
Query — Informacni dotaz, ktery bude pouzit pro vyhodnoceni vybranych ID. Vysledna kolekce ID
je ve tvaru ID1, ID2, ID3 a informacni dotaz by mél byt ve tvaru ,.... where ID in (~(idlist)ID~)".
SelectedSaveFileName — V pfipadé, Ze je zobrazeno tlagitko pro ulozeni popisu vybranych
prvku, pak bude tento text pouzit jako defaultni jméno souboru
SelectFormLayer — formalni vrstva, ktera se pouzije pro definici prvk( vybéru
SelectionString — text ve stavovém fadku komponenty
SelectTolerance — tolerance ve zdrojovych jednotkach, ktera je pouzita pro zvétSeni
omezujiciho obdélniku vybéru (nezbytné pro vybér prvkd typu TEXT)
ShowSelectedLabels — zobrazeni komponenty pro seznam popisu vybranych prvki
ShowSelectedlLabelsSaveButton — zobrazeni tlacitka pro ulozeni popist vybranych prvku

7.4.17 Lokalizuj target souradnice

Jde o jednoduchy lokalizaéni dotaz, ktery umoznuje lokalizaci cilovych soufadnic. Ve specifickych
vlastnostech tohoto dotazu je pouze nasledujici nastaveni:

E Rizné
Label<coordinate =
Labelv'coordinate Y
Precizsion 0
SwapCoordinate False

LabelXcoordinate — popis pro X-ovou soufadnici zobrazujici se ve webové publikaci
LabelYcoordinate — popis pro Y-ovou soufadnici zobrazujici se ve webové publikaci
Precision — presnost soufadnic

SwapCoordinate — umozfiuje prohozeni soufadnic X a 'Y

Vlastnosti dotazu

Range — hastavuje toleranci omezujiciho obdélniku v cilovych jednotkach.

Vysledek dotazu pak bude ve webové publikaci zobrazovan v karté ,Hledej“.
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7.4.18 Externi dotazy

Jadro systému GSFrameWork je zcela oteviené pro vyvoj dalSich typl dotazl. Lze pouzit jak
databazova pfipojeni, tak i bohatou sadu geometrickych/topologickych funkci, napfiklad pro trasovani
grafu, prostorové analyzy typu buffer zéna, priniky a obecné jakékoli mnozZinové operace. Jedinou
podminkou pfi takovém vyvoji je implementace tfid, které jsou podédény z bazovych objektll jadra
systému. Vysledkem takového vyvoje je ad hoc DLL knihovna obsahujici sadu dotazovacich nastroj(,
kterou nasledné importujeme do konkrétniho projektu. Navic libovolny dotaz Ize publikovat
prostfednictvim webové sluzby a umoznit jeji volani standardnim protokolem SOAP.

: Knihovna dotazd ]
(D& P X |
=3y Dotazy
- B }
Odstranit viechny dotazy
#ML 3
Irmport * | Importz XML souboru
Databaze » | Import z dil knihowvny

Import z webove sluzby

Obsahuje nékolik skupin grafickych elementll, které maji v ramci projektu rizna vyuziti. Nosnym
zakladem této knihovny jsou vektorové burnky typu WKBOrgGeometryCollection, jejichZ definice mlze byt
ulozena v pfislusné databazové tabulce (pro databazové zdroje je implicitné nastavena na GS_CELL).
Knihovnu bunék Ize dale editovat a nasledné ukladat pfedevsim do konfiguraéniho xml souboru daného
projektu, ve kterém je ulozena definice vSech bunék — vcetné téch, které byly do projektu naimportovany
z databazovych tabulek. Druhym zakladnim typem buriky je bufika rastrova, kterou si Ize pfedstavit jako
obrazek malého formatu.

V pfipadé vyuziti databazové tabulky pro knihovnu bunék je nutné, aby tato tabulka obsahovala
kromé standardnich sloupcu pro grafické tabulky, také sloupce nasleduijici:

CELLNAME Interni jméno pouZivané v geometrickych elementech
DESCRIPTION Popis buriky vyuzivajici vinovkovou notaci
CELLTYPE Typ symbolu

CAPTION Text v legendé ve webové publikaci

Na obrazku nize je ukazkovy nahled dialogového okna knihovny bunék, kde jsou zobrazeny
jednotlivé buriky a opét je zde vyuzita vinovkova notace a stromova struktura pro lepsi pfehlednost a
orientaci v této knihovné. V dolni &asti dialogového okna Knihovny bunék se zobrazuje nahled oznagené
buriky se zvyraznénym pocatkem buriky, pod nahledem buriky je zobrazeno grafické méfitko,
znazorfujici velikost buriky. V nahledu je moZné si buniku prohliZzet, je mozZné ji pfiblizovat / oddalovat
pomoci kombinace kldvesy CTRL a kole¢ka mysi. Barvu pozadi nahledu Ize ménit tlacitky na levé strané
dialogového okna.

Pravym tlacitkem uvnitf dialogového okna Knihovny bunék vyvolame kontextové menu Knihovny
bunék, ve kterém muizeme provadét editaci elementl. Prvni Fadek kontextového menu slouzi k vytvoreni
nové bunky. Vektorovou buniku mizeme vytvofit bud z vybranych prvk( v mapovém okné, pfip. z prvku
vybraného wkb souboru. Rastrovou bunku lze vytvofit bud z pfipraveného souboru obsahujiciho
rastrovou informaci, pfip. z vybrané vektorové bunky. Vybrané bunky Ize odstranit, je mozné je exportovat
do xml souboru, pfipadné ulozit do databaze, kde ale plati urcitda omezeni a do databaze nelze ulozit
rastrovou buriku. V poloZce Upravy tohoto kontextového menu Ize vybranou buriku ménit. Je mozné
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zménit pocatek bunky na jeden z deviti bod(l, je mozné nahradit jednu barvu bunky za jinou (pouze u
vektorovych bunék, vSechny buriky Ize zvétsit (pfip. zmensSit, zvoli-li uzivatel parametr zvétSeni vétsi nez
nula a mensi nez jedna), také se da nastavit defaultni MBR (startovaci omezujici obdélnik) nebo zménit
obrazek pouzity pro rastrovou buriku.

V pravé Casti obrazku zobrazeného nize vidime vlastnosti konkrétni polozky z knihovny bunék:

GId — jedine¢na identifikace objektu v ramci projektu

Caption —V pfipadé, Ze jde o buriku uréenou pro legendu, pak text v tomto poli se bude zobrazovat
jako popis této polozky legendy

Cell — typ buriky, mGze byt bud WKBOrgGeometryCollection, WKBSymbol a dalsi

CellName — nazev buriky, ktery musi byt v ramci datového zdroje jedine¢ny

CellUnits — jednotky dané buriky

Description — popis bufiky pomoci vinovkové notace, s timto nazvem se burfka bude zobrazovat
ve stromové struktuife okna Knihovny bunék

Geometries — obsahuje definici geometrie jednotlivych geometrickych elementd tvoficich bunku,
zde je mozné ménit burikam symbologii nebo pfimo geometrii

XOrg — X — soufadnice referenéniho bodu

YOrg — Y — soufadnice referenéniho bodu

Knihowvna bungék \E\ Vlastnosti @
VEechry | Legenda|
=-2# Knihowna bunék it
L% Internal Gld 5DB47D26
5[ SQlite (WKB) E| Hilme
.03 Bré ny Caption Tree single standing
() Budo Cell Wikb.Hement WkbOrgGeometn
g W CellName Tree_single_standing png
..... & Cho'dmk.y CellUnits metre
""" 4 Maly objekt i Description Stromy ™ Samostatné stojici
----- 4 Opémézdi 3 Geometries {Kolekce)
..... 4 Schody SHeight 30m
-7 Silnice SWidth 80m
..... %4 Souvisld zelen Xorg 2
=17 Stromy T0rg 30
i@ Jehlicnaty
""" 4 Listnaty | Mova burika 4 Vektorova bunka 3
(! =] Samostatné stojici| AT
. Terén Odstranit vybrané Rastrova burika 2
----- & Vertikalni rez ¥ML »
T Vefeing wrhavennct
D ] — Databaze 3
| [ Upravy r
[ | | Description
P— Popis bunly vyuzivajici vinovkovou notaci (™)
| 0 50 |

7.5.1 Legenda

Tato ¢ast dialogového okna slouzi k nahledu jednotlivych bunék legendy a k jejimu uzivatelskému
tfidéni. Implicitné je legenda tfidéna podle hodnoty v parametru Caption. Zplsob tfidéni legendy je
mozné ménit jednak ve vlastnostech pro Datové zdroje nebo také v knihovné bunék pravym klikem na
polozku knihovna bunék v okné knihovny bunék. Legendu mizeme dale ffidit i podle parametru
CellName nebo Gld. Volba Custom, ktera je v tomto menu taktéz dostupna, bude zvolena automaticky pfi
uzivatelském zasahu do tfidéni legendy v Knihovné bunék. Tfidéni legendy provadime drzenim levého
tlacitka mysSi a pretazenim do pozadované pozice. Polozky legendy mizeme vybirat i pomoci
hromadného vybéru bunék (oznadeni bloku bunék pomoci kombinace CTRL + levé tlacitko mysi, pfip.
SHIFT + levé tlacitko mysi), poté drZzenim levého tlaCitka mysi a naslednym pfetaZenim do poZzadované
pozice.
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Pouziti legendy v projektu

Legenda v projektu ma dvé moznosti generovani. Mizeme mit legendu statickou, ktera se bude
zobrazovat v ramci zobrazované formalni vrstvy. Jednotlivé prvky legendy dostupné pro konkrétni
formalni vrstvu jsou definovany ve vlastnostech formalni vrstvy v kategorii 5. Vlastnosti publikace —
Legend ltems. Pfi zvoleni tohoto zpusobu zobrazeni legendy budou zobrazovany vzdy vSechny jeji
polozky ve chvili, kdy tato vrstva bude aktivovana. To znamena, Ze kdykoliv je v mapovém okné zobrazen
alespon jeden element z formalni vrstvy, tak budou zobrazeny vSechny prvky legendy, pfislusné k dané
formalni vrstve.

Druhym zplsobem, jak je mozné legendu generovat, je vyuZiti pseudosloupce SET LEG ITEM,
ktery se definuje ve vlastnostech formalni vrstvy v kategorii 4. Vlastnosti databazové vrstvy —
DBColumnsToClient. Vice jste se o definicich dynamickych sloupcti a pseudosloupct mohli docist
v kapitole Dynamické sloupce a sloupce SET PARS . Takto definovana polozka legendy bude
zobrazena pouze v pfipadé, pokud alespon jeden vykreslovany prvek splfiujici kritéria elementu legendy
bude mit pranik svého omezujiciho obdélniku s aktualné zobrazenym mapovym oknem.

Tip: Legendu je mozné tfidit do kategorii vlozenim Fetézce do pole Caption pfed vlastni popis
polozky legendy. Tento Fetézec je pak nutné oddélit znakem ~ (tilda), stejné jako tomu je na nasledujicim
obrazku vlevo dole. Dale je také nutné mit nastaveno tfidéni legendy podle parametru Caption. Pozor,
tento postup neni mozné praktikovat v pfipadé, Ze jsou jiz znaky tilda pouzité pro ve formalnich vrstvach.

Legenda se po tomto postupu bude tfidit obdobné jako na nasledujicim obrazku vpravo.

Toom ot DN &
; v’sedl-,yJ Legenda

‘n Atrakce™Brnénsky orloj

Kaplického blob

Pomnik padlych

Atrakce™Kaplického blob

Atrakce™Pomnik padlych

Atrakce™Zzhradni Zeleznice

_ Google™Google - satelitni mapa

‘Brno. — Google™Google - silniéni sit
n

— Silnice™Motorway

Silnice™Primary
Silnice™Streets

Silnice™Tertiary

e Silnice™Trunk

7.6  Knihovna uzivatelskych styl
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Knihovnu uzivatelskych styld ovladame editorem, ktery aktivujeme v menu Nastroje — Knihovny —
UZivatelské styly:

“nesre iray S e &)
-3 KOAP . ‘1 B4l | =
L+ -/ A011 - Urbanisticky vyznamny kompozicni prvek | | ‘ B Rizneé
m -/ A021 - Hranice bioregionu_Rezerva Description KUAP~AD21 - Mistni (lokalnil
3 - A021 - Hranice bioregionu_Stav DrawlUnits WKBUnits
(- A021 - Mistni (lokalni) biocentrum Gld 22F079AC ‘
‘} WP A 021 - Mistni (lokalni) biokoridor Name KUAP_MISTNIBIOKORIDOR |
-/ AD21 - Nadregionalni bi o 1
w+ 7 4 a reg!on§ n’ - Add UserStyle 100000
(- A021 - Nadregionalni bio A True
./ A021 - Regionalni biocent Remove selected UserStyles :
-/ A021 - Regionalni bickori Add Frame
® - A025 - Na‘rodnl park_Reze Raiove AR e
: (- A025 - Narodni park_Stav
< 10 ; r

HE[]

0
‘06
- Intemi jméno pouiité pro elementy geometrie
:‘\

Knihovna uzivatelskych styll je soucasti konfigurace datového zdroje (uklada se do XML souboru
projektu a pfi otevieni projektu se obnovuje).

Kazdy uzivatelsky styl v seznamu uzivatelskych styld mize obsahovat 1 — n ramu uzivatelského
stylu, coz je burfika uzivatelského stylu.

Knihovna uzivatelskych styld zahrnuje funkce: vytvofeni nového uzivatelského stylu, Smazani
vybraného uZzivatelského stylu/uZivatelskych styl(i, dale pfidat novy ramec uzivatelského stylu a odstranit
vSechny ramce daného uzivatelského stylu.

Po zvoleni konkrétni polozky z Knihovny styll jsou k dispozici jeji Vlastnosti, jak je zfejmé v pravé
Casti obrazku:

/

Uzivatelsky styl
Description — popis uZivajici stromovou strukturu
DrawUnits — pouzité jednotky
GId - globalni ID uzivatelského stylu
Name — jedine€né jméno skupiny uzivatelského stylu
ScaleFrom - ScaleTo — spodni, respektive horni mez méfitka pro zobrazovani uzZivatelského
stylu
ScaleToAuto — automatické odvozeni horni hranice méfitka uzivatelského stylu
Size — méfitkovy faktor uzivatelského stylu

Ram (vzorkovaci buiika) uzivatelského stylu
Cell — geometrie viastni buriky, jejiz nazev z Knihovny bunék je definovan v nasledujicim fadku
CellName — jméno bunky z knihovny bunék pouzité pro dany uzivatelsky styl, toto jméno by mélo
byt v ramci skupiny uzivatelského stylu jedine¢né
DrawOrder — pofadi vykreslovani poloZky v rdmci uZivatelského stylu
FrameType — typ ramu uzity pro polozku uzivatelského stylu
Measure — méfitkovy faktor uZivatelského stylu

Stejné jako v produktu GS V6 jsou styly primarné uloZeny v tabulkach, nebo v konfiguragnim
souboru projektu (viz Chyba! Nenalezen zdroj odkaz.):
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GS_STYLE
ID primarni kli¢ stylu
NAME jméno
DESCR popis

GS_STYLE_DEF
CELLNAME jméno buriky
FRAMETYPE typ vzoru
TAKT interval opakovani
STYLE_ID cizi kli¢ do GS_STYLE(ID)
DRAW_ORDER pofadi vykresleni

V prostfedi MarushkaDesignu neni nutné styly ukladat do databaze, styly a knihovny bunék mohou
byt ulozeny v ramci projektu (XML). V GSFrameWork je knihovna bunék a knihovna uzivatelskych stylU
vlastnosti datového zdroje (DB, pfipojeni, DGN soubor atd.).

7.6.1 Konvence prebirani symbologie

V nasledujicim textu, pokud ¢islo stylu zaind symbolem sy, potom tento symbol mize nabyvat
hodnot:

0 — vysledny prvek pfebira barvu z puvodniho prvku
1 — vysledny prvek zachova symbologii vzorkovaci buriky
2 — vysledny prvek pfebira barvu a tloustku z pavodniho prvku

tedy napfiklad sy10:
10 - pfebira barvu z ptivodniho prvku

110 - prvek zachova symbologii vzorkovaci buriky
210 - pfebira barvu a tloustku z pdvodniho prvku

7.6.2 Styly syl0asyl7

Vzorkovani linie/hranice polygonu bufkou ve vzdalenosti uréené sloupcem TAKT. Styly sy10
zacinaji bunkou, sy17 zac&inaji mezerou.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
CELLNAME, FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW ORDER

Pfiklad:
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W e e

7.6.3 Styly syll asyl2

Vzorkovani za¢atku (sy11) a konce (sy12) linie/hranice polygonu burnkou.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
CELLNAME, FRAMETYPE, STYLE ID, DRAW_ORDER

Pfiklad:

7.6.4 Styly sy21, sy22 asy23

Vzorkovani pocCatku (sy21), konce (sy22) a stfedu (sy23) linie/hranice polygonu burikou. Na rozdil
od styld 11 a 12 je burika dorazena levym/pravym okrajem na pocatek/konec linie. Po¢ate¢ni mezera je
definovana udajem TAKT. Burika je umisténa pouze v pfipadég, Ze existuje alespori jedna usecka lomené
Cary o veétsi velikosti, nez je velikost umistované buriky v ose x.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
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CELLNAME, FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW ORDER

Priklad (kombinace styl(, 21, 22, 23 a 1000):

7.6.5 Styly sy24

Vzorkovani zac¢atku a stfedu vSech Usecek linie/hranice polygonu bunkou. Burika je umisténa pouze
v pfipadé, ze useCka ma vétsi velikost, nez je velikost umistované buriky v ose x.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE DEF:
CELLNAME, FRAMETYPE, STYLE ID, DRAW ORDER

7.6.6 Styly syl3

Vzorkovani vnitfnich vrchold linie/hranice polygonu burikou.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE DEF:
CELLNAME, FRAMETYPE, STYLE ID, DRAW ORDER

Ptiklad:
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7.6.7 Styly syl4 asy15
Vzorkovani linie/hranice polygonu burikou ve vzdalenosti uréené sloupcem TAKT s vynechanim
mista kolem vrcholu. Styly sy14 zacinaji burikou, sy15 mezerou.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE DEF:
CELLNAME, FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW ORDER

Ptiklad:

7.6.8 Styl syl6

Souvislé vzorkovani linie/hranice polygonu burikou, bufky na sebe navazuji a ve vrcholech se
»ohybaji“. Ohyby nastavaji pouze v lomovych bodech buriky, proto je vhodné vzorkovaci bunku nakreslit
tak, aby §la v ose X ,ohnout., tj. v liniich rovhobéznych s osou x vloZime nékolik bodu po sobé i kdyz se

opticky jedna o usecku.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
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CELLNAME, FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW ORDER

Ptiklad:

7.6.9 Styly 10ws

Kresba rovnobézky s plvodni linii ve vzdalenosti TAKT s tloustkou w a zakladnim stylem s. Barva
se prebira z plvodni linie, v pfipadé w=9 a s=9 se prebira cela symbolika.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW_ORDER

Ptiklad:

7.6.10 Styly 11ws

Obalova zoéna (buffer) kolem puvodni linie ve vzdalenosti TAKT s tloustkou w a zakladnim stylem s.
Barva se prebira z puvodni linie, v pfipadé w=9 a s=9 se pfebira cela symbolika.

Povinné sloupce v tabulce GS_STYLE_DEF:
FRAMETYPE, TAKT, STYLE ID, DRAW ORDER
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Priklad:

Horni H'\lgzrip
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Knihovna etalonu je tabulka, ktera poskytuje pfedpis kresby pro jednotlivé fyzické vrstvy. Zaroven
muze byt pouzita pro validaci pofizenych/importovanych dat pfed jejich uloZzenim do datového skladu. V
MarushkaDesignu se jedna o objekt, ktery nalezi datovému skladu. Etalon muze byt sou€asti projektu
(XML konfigurace), v pfipadé databazovych datovych skladi maze byt uloZen v relacni tabulce.

V prostfedi MarushkaDesignu je zakladem pro editaci této knihovny nasledujici dialogové okno:

Knihovna etalond @ Vlastnosti objektd |§|
';;.vfzg Etalon projektu
=@ SQLite (WKB) B 4. Viastnosti databazové vrstvy

-] Etalon KeyColumn ID

] Linestring B CategoryDscr_common

_1 m Description Point

‘] Polygon Symbol'ogy
ColumnName GEOM
Element Attributes {Kolekce)
GeomType WKBPoint
Gld E2066FD8
TableName GS_TABLE

ColumnName

Sloupec s geometrii

Knihovna etalon( je pfifazena vzdy ke konkrétnimu datovému zdroji. V kontextovém menu se pfi
pouziti pravého tlacitka mysi objevi moznosti pro pfidani nového zaznamu do knihovny etalonu, a pro
odstranéni vybrané existujici polozky etalonu. Po zvoleni konkrétni polozky etalonu jsou k dispozici jeji
Vlastnosti, jak je ziejmé v pravé Casti obrazku:

KeyColumn — sloupec s primarnim nebo unikatnim klicem

Description — popis s pouzitim vinovkové notace

Symbology — graficka symbologie vrstvy

ColumnName — ndzev sloupce s geometrii
ElementAttributes — povinné sloupce pofizovanych geometrickych objektu

GeomType — typ geometrie zakreslovaného WKB objektu, mize nabyvat jedné z téchto hodnot:
Unknown (nezndmy), WKBPoint (bodovy objekt — text), WKBLineString (Use€ka, lomena &ara),
WKBPolygon (mnohouhelnik), WKBGeometryCollection (bufka)

GId - jedineCny identifikator objektu

TableName —jméno fyzické vrstvy, v niZ se objekt nachazi

V pfipadé, Ze GSFW_ETALON bude vyuzivat databazovou tabulku a nebude definovany pouze
v ramci projektu, pak by zakladaci script této tabulky mél vypadat takto (v syntaxi SQL pro Oracle):

CREATE TABLE GSFW ETALON

(

ID

DESCR
TABLE NAME
ATTRIBS
GEOM TYPES
COLOR
FCOLOR
HCOLOR
WEIGHTS
STYLES
HSTYLES
CELL NAMES
DYN COLUMN
TEXT FONT

NUMBER,
VARCHARZ (80 BYTE)NOT NULL,
VARCHAR2 (64 BYTE),
VARCHAR2 (512 BYTE),
VARCHAR?Z (32 BYTE),
VARCHAR2 (16 BYTE),
VARCHAR2 (16 BYTE),
VARCHAR2 (16 BYTE),
VARCHAR2 (16 BYTE),
VARCHAR2 (64 BYTE),
VARCHAR2 (64 BYTE),
VARCHARZ (64 BYTE),
VARCHARZ (64 BYTE),
VARCHAR?Z (64 BYTE)
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DRAW PARAMS VARCHAR2 (2000 BYTE)
) 7

COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.ID IS
'Primary key of etalon table';
COMMENT ON COLUMN GSEFW ETALON.DESCR IS
'Desription';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.TABLE NAME IS
'"Physical table name';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.ATTRIBS IS
'"Mandatory attributes and their defaults (attl=valuel,..)"';
COMMENT ON COLUMN GSEFW ETALON.GEOM TYPES IS
'Comma delimited el-types l-point, 2-linestring,3-polygon,7-collection';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.COLOR IS
'Comma delimited outline color - A,R,G,B';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.FCOLOR IS
'Comma delimited fill color - A,R,G,B';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.HCOLOR IS
'Comma delimited hatch color - A,R,G,B';
COMMENT ON COLUMN GSEW ETALON.WEIGHTS IS
'Correct weights, 1lst is default for drawing';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.STYLES IS
'"Correct styles, 1lst is default for drawing';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.HSTYLES IS
'"Correct hatch styles, 1st is default for drawing';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.CELL NAMES IS
'"Correct cells, 1lst is default for drawing';
COMMENT ON COLUMN GSFW ETALON.DYN COLUMN IS
'Dynamic column name';
COMMENT ON COLUMN GSEW ETALON.TEXT FONT IS
'Correct font (Name=Times New
Roman, Style=Bold|Italic|Regular|Strikeout|Underline)';

CREATE UNIQUE INDEX GSFW ETALON UK ON GSFW ETALON;

ALTER TABLE GSFW ETALON ADD (CONSTRAINT GSFW ETALON PK PRIMARY KEY (ID);

Jméno sloupce Vyznam
ID Primarni kli¢ tabulky
DESCR Stromovy popis (~ konvence)
TABLE_NAME Fyzicka vrstva (tabulka)
ATTRIBS Povinné pofizované atributy ve formé sloupec=hodnota,..
GEOM_TYPES Typy povolenych geometrii (WKB standard )
COLOR Povolena barva linii (nevyplnéno znamena povoleni viech barev)
FCOLOR Povolena barva vyplné (nevyplnéno znamena povoleni vSech barev)
HCOLOR Povolena barva vzoru (nevyplnéno znamena povoleni vSech barev)
WEIGHTS Povolené Sirky linii
STYLES Povolené styly €ar (neCiselné znamenaji uzivatelské styly)
HSTYLES Povolené vzory vypiné
CELL_NAMES Povolené burnky
DYN COLUMN Dynamicky sloupec
TEXT_FONT Povoleny font, ve tvaru napf.:
Name=Times New Roman, Style=Bold|ltalic|Regular|Strikeout|Underline
DRAW_PARAMS | Parametry kreshy, CAD vrstva, vySka textu..,jsou nabizeny v aplikaci
MarushkaDesign, vlastnosti poloZek etalonu
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8 Publikacni server Marushka®

Webova publikace — je vysledkem konfigurace projektu v prostfedi MarushkaDesignu. Zakladnim
nastrojem pro zobrazeni vysledné konfigurace je publikaCni server Marushka, ktery zobrazuje vyslednou
mapovou kompozici ve webovém prohlize€i. Webova publikace sestava z hlavniho mapového okna
klienta, mimo jiné umoznuje vytvaret rliznorodé tiskové vystupy, podporuje popisné informace a dotazy,
kreslici dotazy a komunikaci s externimi aplikacemi.

Prostfednictvim lokalniho webového serveru je projekt zpfistupnén vSem uzivatelim internetu, ti si
jej véak mohou zobrazit, jen pokud nema nastavenou autorizaci nebo pokud pfislusny uzivatel zada
validni uzivatelské jméno a heslo. Tento projekt si pak muze prostfednictvim web browseru a naslednym
zaslanim http pozadavku spustit jakykoliv uzivatel pfipojeny k internetu.

Lokalni webserver vraci obrazky na zakladé odeslanych dotazi. Format vracenych obrazkd je
mozné zménit v kategorii 5. Vlastnosti publikace, polozce FormLayerFormat dané publikaéni vrstvy.
Nastaveni formatu vraceného obrazku se projevi na kvalité obrazu, Skale zobrazovanych barev a také na
velikosti souboru. Format PNG je vhodny pfedevSim pro vektorové kresby, protoze podporuje pouze
Uzkou $kalu barev. Jeho vyhodou vSak je mala vysledna velikost soubort. Zatimco JPEG je vhodny
predevSim pro fotografie. Disponuje totiz velmi Sirokou Skalou barev, jeho nevyhodou je ovSem to, ze
vysledné soubory jsou znaéné velké.

V lokalnim webovém serveru se uZzivateli zobrazi pouze vrstvy, které jsou zafazeny mezi
publikaénimi vrstvami. V mapové publikaci je mozné zobrazovat i vrstvy, které budou zobrazeny
v mapovém okné&, ale nebudou zobrazeny v seznamu vrstev v publikaci, tudiz neni mozné je v browseru
vypnout. Toho je mozné docilit nastavenim v kategorii 2. Vlastnosti HTML Marushka publikace, polozky
DefaultLayer na hodnotu "True" a polozku Visibile na hodnotu "False”.

Startovaci omezujici obdélnik se bere primarné z definice ulozené pomoci editoru témat pro dané
téma. Pokud neni v editoru témat pro dané téma tato hodnota zatim definovand, tak v tom pfipadé se fidi
aktualnim vyfezem mapového okna.

Pro spravny chod webového serveru je nutné mit spravné nastavene cesty v souboru Web.config,
coz je podrobnéji probirano v kapitole 8.6 Uprava konfiguraéniho souboru Web.config.

Na jednom pocitaCi je mozné spustit si vice aplikaci (instanci) MarushkaDesign najednou, coz je
pouzitelné napfiklad na porovnani dvou projekt(l v rozdilnych verzich. Od verze Marushka 4.0.0.0 je také
mozné spustit na stejném pocitali vice nez jedno okno lokalniho webového serveru soucasné. To je
mozné diky tomu, Ze pokud je spusténo jiz jedno okno webserveru, tak se druhému oknu zméni adresa
pfipojovaciho portu. Proto mohou byt spustény souasné.

Okno Lokalni webserver

Lokalni webovy server je spoustén pomoci tlaCitka [ v panelu nastroju Vrstvy a graficka data. Tim
se spusti nové dialogové okno, pojmenované Lokalni webserver. Toto dialogové okno neni mozné
pfesouvat tazenim levého tlacitka mysi ani jinym zpuisobem jako ostatni dialogova okna, je totiz pevné
zadokovano.

Nad dialogovym oknem Lokalniho webserveru je Stavova fadka zobrazujici adresu serveru (2).
Tuto adresu je mozné zkopirovat, vloZit do okna prohlize€e a spustit projekt na kterémkoli pocitaci
pfipojeném Kk internetu. Tento link je mozné poslat komukoliv napfiklad e-mailem, pfes Skype nebo jiny
komunikaéni kanal, tento uzivatel si pak mize projekt na svém pocitaci zobrazit.

Pomoci tlaitka Vyber adresu stroje (1) je moZzné zménit adresu serveru, kde se misto jména
lokalniho serveru localhost zobrazuje konkrétni IP adresa aktualné pouzivaného pocitale (serveru).
Pokud ma uzivatel moznost vybéru z vice IP adres, tak se po rozkliknuti tohoto tlacitka automaticky
nabidne vybér mezi témito IP adresami.

Pomoci tlaCitka Otev¥it ve vychozim prohlizeci (3) je mozné spustit projekt v defaultnim webovém
prohlizeci. Pokud chce uzivatel zvolit jiny nez defaultni prohlize¢, klikne na tlacitko Vybér prohlizec¢e (4),
umisténé vpravo od predchoziho tlacitka a zobrazi se mu seznam aktualné nainstalovanych dostupnych
browsert, ze kterych si mize vybrat.
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8.1 Pozadavky

e 1IS6 avyssi

e .NET2.0

e nakonfigurovany alias do SQL databaze, v pfipadé pouziti databazového datového
ulozisté

8.2 Application Pool

Je vhodné, aby aplikace Marushka® méla vlastni fond aplikaci. V 11IS7 manazeru vybereme uzel
Fondy aplikaci a pfes pravé tlacitko zvolime volbu Pridat fond aplikaci. Dale v dialogu vyplnime jméno
fondu aplikace napf. ,MarushkaServer®. Zvolime verzi .Net FrameWorku na ,.Net FrameWork v 2.XXX" a
dale jako Managed pipeline mode zvolime Classic.

Potvrdime volbu. Pokud server provozujeme na 64bit stroji, oznacime vytvoreny fond a v pravé ¢asti
dialogu v sekci Akce vybereme Upravit fond aplikaci — upresnit nastaveni. V nasledujicim dialogu
v sekci Obecné nastavime povolit 32bit aplikace na "True".

8.3 Vytvoreni aplikace na llS 7

Nejdfive vytvofime slozku pro aplikaci Marushka®, vétSinou podslozku slozky WWWROOT
(napfiklad ,Marushka®) a do této slozky nakopirujeme aplikaci.

V IS manaZeru vybereme uzel ,Default Web Site“, pravym tlaCitkem zvolime volbu ,Pfidat
aplikaci“. V néasledujicim dialogu vyplnime alias napf. ,Marushka“, vybereme vytvoifeny Fond aplikaci a
nastavime Fyzickou cestu na pfedem vytvofeny adresar.
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Adresar aplikace Marushka obsahuje adresar bin. Zde je dulezité, aby tento adresar byl viditelny
pro uzivatele, popfipadé pro skupinu, pod kterou bézi IIS (standardné to byva IIS_IUSER nebo skupina
IIS_WPG).

Dale je potfeba pro adresar tmp nastavit prava pro zapis a mazani pro uzivatele, popfipadé skupinu,
pod kterou bézi IIS (standardné to byva IIS_IUSER nebo skupina IIS_WPG).

Konfiguraéni XML muze obsahovat hesla, proto je dulezité tento soubor nenechat zobrazovat na
webu (nejlépe ulozit mimo webovou slozku a zachovat prava pro ¢éteni IS nebo soubor nakopirovat do
slozky bin a zakazat prochazeni).

Opravime polozky souboru Web.config a to konkrétné polozky:

Cesta kofenového adresare instalované instance serveru Marushka.

<!-- Path to root dir-->
<add key="PathToRoot" value="c:\inetpub\wwwroot\Marushka\"/>

Cesta k souboru, ktery je urCen pro logovani chyb. Tento soubor je doporuceno umistit mimo
webovy adresar 1IS. Mlze obsahovat chybova hlaseni databaze. Adresaf musi mit nastavena prava
Ménit/Cist/Zapisovat/Zobrazovat obsah pro uzivatele, pod kterym bé&zi IS (standardné to byva IIS_IUSER
nebo skupina lIS_WPG).

<!-- Path to log file, by default it is LogFile.txt in temp directory.
When the path 1s set, then the directory and file has to have write
permission for IIS, if not, the LogFile in temp root will be used instead.-->
<add key="PathToLogFile" value="c:\MarushkaTemp\logfile.txt"/>

Cesta k adresafi temp, tento adresafr server pouziva pro odkladani vygenerovanych souboru.
Adresaf musi mit nastavena prava Ménit/Cist/Zapisovat/Zobrazovat obsah pro uZivatele, pod kterym bézi
IIS (standardné to byva IIS_IUSER nebo skupina IIS_WPG).

<!-- Path to temp directory to store temporary files. Directory has to
have permission for IIS to write, modify and delete, if it is not set, the
tmp directory in root will be set.-->

<add key="PathToTemp" value="c:\MarushkaTemp\"/>

Server periodicky kazdé dvé hodiny maze vSechny vygenerované soubory v adresafi, ktery je
definovany klicem PathToTemp.

<!--Automatic cleaning temp directory -->
<add key="ClearTemp" value="true"/>

Sledovani chodu serveru, pokud je nastaveno na "True", server zapisuje kazdou akci do souboru
definovaného klicem PathToLogFile. Pozor, na produkénich serverech mlze nastaveni "True" generovat
extrémné velké soubory a zpomalovat chod celého serveru.

<!--Trace All -->
<add key="Trace" value="false"/>

Nastaveni cesty k definici tématu a projektu. Tento soubor a projekty, na které tento soubor
odkazuje, doporucujeme umistit mimo webovy adresar IIS. Obsahuje totiz definice SQL, hesla, atd.

<!-- Path to theme collection settings -->
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<add key="PathToThemeSettings" value=" c:\MarushkaTemp\themes.xml"/>

8.6.1 Nastaveni autorizace

Mapovy publikaéni server Marushka umoznuje nékolik typl autorizace pfistupu k publikovanému
projektu. Typ autorizace je definovan v konfiguraénim souboru serveru.

Bez autorizace

Vefejnou publikaci (j. pfistupy nejsou ovéfovany) definujeme v nastaveni aplikace tak, Zze v souboru
Web.config V sekci <appSettings> nastavime nasledujici polozku:

<!--Flag when autorization is in use-->
<add key="Authorization" wvalue="false"/>

Dale v sekci </system.web> nastavime:

<authorization>
<allow users="*"/>
</authorization>

Ovéreni pristupu k ivodnimu formulafri

Formularové ovérovani spocéiva v tom, Ze uzivatel a jeho heslo je ovéfovan oproti seznamu uzivatell
definovanych v souboru Web.config. Polozky nastavime nasledujicim zpisobem:
Povolime autorizaci:

<!--Flag when autorization is in use-->
<add key="Authorization" wvalue="true"/>

Nastavime typ autorizace:

<!--Type of Authorization component-->
<add key="AuthorizationComponent"
value="FrameWorkServer.Component.BasicFormAuthorization, FrameWorkServer"/>

<!--End Type of Authorization component-->

Nastavime seznam uzivatell v sekci <authentication mode="Forms">, napf:

<authentication mode="Forms">
<forms loginUrl="login.aspx" name=".ASPXFORMSAUTH" timeout="10">
<credentials passwordFormat="Clear">
<user name="geovap" password="test"/>
<user name="test" password="1234"/>
<user name="mike" password="test"/>
</credentials>
</forms>
</authentication>

V sekci </system.web> zakazeme pfistup neautorizovanym uzivatelum:

<authorization>
<deny users="2"/>
</authorization>
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Ovérovani Windows

Aplikace Marushka je ovéfovana doménovou identitou uzivatele systému Windows. Pod stejnou
identitou se uzivatel pfipojuje do databazovych skladu.

MSSQL

Pokud pozadujeme, aby aplikace Marushka byla ovéfovana NT autentizaci, je potfeba pfipoijit
v8echny databazové datové sklady pod ovérenou identitou systému Windows. V parametrech pfipojeni
datového skladu nechame prazdné parametry ,User Id“ a ,Password®, dale je potfeba vyplnit parametr
oIntegrated Security=SSPI“. PfihlaSeny uzivatel do systému Windows musi mit korekiné nastavenou
identitu na strané datab&zového serveru.

Jdndn
Userld

| Passmone

DaaSoaca
| Davsbaie
» EIm::y.:h:::! Seouly

Pratey chedi ki |

Po zmén® musi bjt datyy sklad znowvu pfipojen!

ok | oz |

Dale se s projektem pracuje naprosto stejné jako se standardni autorizaci.

Nastaveni ASP .NET aplikace

V 1IS manazeru oznac¢ime instanci aplikace Marushka a pfejdeme k nastaveni Authentication:
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V nasledujici karté Authentication nastavime hodnoty.

Anonymous Authentication=Disabled
ASP.NET Impersonation=Enabled
Basic Authentication=Disabled
Forms Authentication=Disabled
Windows Authentication =Enabled
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9 Ovérovani

L=
Seskupit podle: Bez seskupeni “
Mazev ) Stav Typ odpovédi

{ Anonymni ovéreni Zakazano
Ovéfovani algoritrnem Digest Zakazano Vyzwa HTTP 401
Ovéfovani systému Windows Povoleno Vyzva HTTP 401
Ovéfovani zaloZené na formulafich Zakazanc Prihlageni & pfesmérova..,
Zakladni ovéreni Zakazano Vyzva HTTP 401
Zosobnéni technologie ASP.MET Povoleno

Nastaveni souboru Web.config

Nastaveni hlavniho kli¢e na hodnotu "True":

<!--Web page is (un)authorized-->
<add key="Authorization" value="true" />

Nastaveni autorizani komponenty na typ BasicFormAutorization:

<!--Basic authorization component (user/password list in this file see <forms
loginUrl="login.aspx...—-—>

<add key="AuthorizationComponent"
value="FrameWorkServer.Component.BasicFormAuthorization, FrameWorkServer" />

V sekci <system.web> odstranime autorizaéni modul BasicAuth:

<httpModules> <add name="BasicAuth"
type="FrameWorkServer.BasicAuthorizationModule" />
</httpModules>

Ve stejné sekci nahradime sekci:
<authentication mode="Forms" .. >

Za.
<authentication mode="Windows" />

a doplnime definici identity
<identity impersonate="true" />

odstranime vSechny definice <location path= ..
Nasleduje kompletni ukazka sekce <system.web>

<system.web>
<httpRuntime executionTimeout="300" maxRequestLength="262144" />
<webServices>
<protocols>
<add name="HttpPost" />
<add name="HttpGet" />
</protocols>
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</webServices>

<!--The <authentication> section enables configuration
of the security authentication mode used by
ASP.NET to identify an incoming user.

<authentication mode="Windows" />
<identity impersonate="true" />
</system.web>

Ovérovani uctem v databazovém serveru

Je nejsilngjSi typ autorizace, predpoklada v8ak moznost pfipojeni mapového serveru
k databazovému serveru. Tento typ autorizace navic umoznuje nastavit pocate¢ni obdélniky pro
jednotlivé uzivatele. Polozky souboru Web . config nastavime nasledujicim zplsobem:

Povolime autorizaci:

<!--Flag when autorization is in use-->
<add key="Authorization" value="false"/>

Vybereme typ autorizace:

<!--Type of Authorization component-->

<add key="AuthorizationComponent"
value="FrameWorkServer.Component.DataBaseUserFormAuthorization,
FrameWorkServer"/>

Definujeme select pfikaz pro po€atecni omezujici obdélnik pro pfihlaSeného uzivatele, tento select
pfikaz musi vracet sloupce XMIN,YMIN,XMAX,YMAX a musi byt proveditelny ve vSech uctech, pod
kterymi uzivatelé pfistupuji k projektu:

<add key="ExtentSelect" value="select XMIN,YMIN,XMAX, YMAX from UAP UZIVATEL
c, UAP_UZIVATEL_ROLE D, UAP_ROLE_FENCE E, UAP_FENCE F where C.JMENO = USER
AND C.UZIVATEL_ID = D.UZIVATEL ID AND D.ROLE_ID = E.ROLE_ID AND E.FENCE_ID =
F.ID"/>

Definujeme alias serveru:

<add key="ServerAlias" value="uap"/>

Definujeme typ  serveru z nasledujicich moznosti  ORACLE, ORACLEDA, MSSQL
Pokud mame projekt vyuZivajici rozhrani pro komunikaci s databazi Oracle Data Access, je nutné server
type definovat jako ORACLEDA. Nelze kombinovat pfistupy do databazi ORACLE pomoci rlznych
rozhrani!

<add key="ServerType" value="ORACLE"/>
<!--End Type of Authorization component-->
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8.6.2 Dalsi nastaveni

Publikace mapového projektu muze byt soucasti portalu. V takovém pfipadé definujeme adresu
(link) polozky hlavniho menu portalu nasledujicim zpasobem.

<add key="URLToPortal" value="../Default.aspx"/>

Mapového klienta mizeme volat z externi webové stranky, popfipadé z externi aplikace pfes HTTP
rozhrani metodou POST/GET. Tedy napfiklad pomoci HTML formulafe v HTML strance nebo v pfikazové
fadce prohlizeCe (respektive pomoci TAGU <A href="*>). Pokud pouzijeme metodu GET, tak musime
pamatovat na to, Ze maximalni délka fetézce je omezena na cca 2000 znakd.

Parametry ve volani mizeme potlacit pouziti komponent, které jsou povoleny v konfiguraci klienta, tj.
v definici tématu sekce LayOut (definice rozlozeni HTML klienta), pokud je napf. parametr LayOutVicinity
(zobrazit pfehledovou mapu) nastaven na hodnotu false, neni mozné prehledovou mapu zapnout zvendi,
ale pokud je povolen, muzeme jej hodnotou false zakazat.

Jména parametri pouzitelnych pro volani jsou vétSinou shodna se jmény proménnych v nastaveni

LayOut, pouze obsahuji misto pfedpony LayOut pfedponu Mar. Napfiklad parametr pro zakazani
prehledové mapy je MarVicinity, v editoru témat se jmenuje LayOutVicinity.

Parametry definované v tématu

Parametr volani Proménna tématu Popis Hodnoty

MarApplication LayOutApplication Zobrazit tlacitko true/false
Aplikace.

MarCrossBar LayOutCrossBar Zobrazi ovladaci kfiz | true/false
pro pohyb

vV mapovém okné.

MarGeometryQuery LayOutGeometryQuery Zobrazit tladitko true/false
geometrické dotazy.

MarGPS LayOutGPS Zobrazit tla¢itko true/false
GPS.
MarHTMLFoot LayOutHTMLFoot Jméno souboru Soubory umisténé
HTML patky. v adresafi HTML,
napf.

patka.dat, pro
nezobrazeni prazdny

fetézec.
MarHTMLHead LayOutHTMLHead Jméno souboru Soubory umisténé
HTML hlavicky. v adresari HTML,
Napf.

hlavicka.dat, pro
nezobrazeni prazdny
fetézec.
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MarMeasurement LayOutMeasurement Zobrazit tlagitko true/false
Méfeni.

MarMenu LayOutMenu Zobrazit menu. true/false

MarPanelDraw LayOutPanelDraw Zobrazit zalozku true/false
Kresleni.

MarPanelExpand LayOutPanelExpand Maximalizovat panel | true/false
zélozZek.

MarPanelFind LayOutPanelFind Zobrazit zalozku true/false
hledat.

MarPanellndex LayOutPanellndex Index aktualni [0,1,2,3,4,5]
zalozky.

MarPanellnfo LayOutPanellnfo Zobrazit zalozku true/false
informace.

MarPanelLayers LayOutPanelLayers Zobrazit zalozku true/false
vrstvy.

MarPanelLegend LayOutPanelLegend Zobrazit zalozku true/false
legenda.

MarPanelPrint LayOutPanelPrint Zobrazit zalozku tisk. | true/false

MarPolygon LayOutPolygon Zobrazit tla¢itko true/false
vybér polygonem.

MarPreselect LayOutPreselect Zobrazit Info nastroj | true/false
(funkce Klikni do
mapy -> vyber ze
seznamu prvek->
zobraz informace)

MarPreselectOn - Aktivovani funkce true/false
info

MarScalebar LayOutScalebar Zobrazit posuvnik true/false
méfitka.

MarTheme LayOutTheme Zobrazit nabidku true/false
témat.

MarTools LayOutTools Zobrazit nabidku true/false
nastroju.

MarVicinity LayOutVicinity Zobrazit true/false

prehledovou mapu.
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MarWheel LayOutWheel Zoom pomoci true/false
koleCka mysi.

MarWindowTitle LayOutWindowTitle Titulek webového string
prohlizece.

MarkKN LayOutkKN Zobrazit tlacitko true/false
nahlizeni do KN.

MarPopularQuery LayOutPopularQuery Zobrazit/skryt true/false
popularni dotaz

Vrstvy, informacni vrstvy, omezujici obdélnik a téma

Parametry, pro zapnuti/vypnuti vrstev a info vrstev a posun klienta na jiné uzemi:

Parametr volani Popis Hodnoty
ThemelD ID tématu. [0..n]
MarExtent Parametr definuje startovaci [Xmin ymin xmax ymax]

omezujici obdélnik HTML
klienta. Hodnoty jsou oddéleny
mezerami (respektive ,%20%
protoze by mély byt
URLEnNcoded).

Aktualni hodnoty jsou
v soufadnicovém systému S-
JTSK a mm.

MarMiddlePoint

Definuje stfed HTML klienta.
Hodnoty jsou definovany
obdobné jako u parametru
MarExtent. S timto parametrem
je pak vhodné volat jesté
parametr MarScale.

[x vyl

MarScale

Parametr definujici méfitkové
Cislo, které bude pouZzito pro
zobrazeni v HTML klientovi.
Tento parametr je vhodny
vyuzit s parametrem
MarMiddlePoint.

number

MarUid

Seznam vrstev, které maji byt
po zavolani zapnuté. Vrstvy se
identifikuji globalnim ID
publikaéni vrstvy. Jednotlivé
hodnoty jsou oddéleny
mezerami.

[GID1 GID2 GID3 ...]
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MarUidi

Seznam info vrstev, které maji
byt po zavolani zapnuté. Vrstvy
se identifikuji globalnim 1D
publikaéni vrstvy. Jednotlivé
hodnoty jsou oddéleny
mezerami.

[GID1 GID2 GID3 ...]

Autorizace

HTML klient Ize volat, pokud je zapnuta autorizace, tento postup je potfeba opravdu zvazit protoze
jméno a heslo je soucasti dotazu nekryptované.

Parametr volani Popis Hodnoty
UserName UzZivatelské jméno uzivatele string
Password Heslo string

Dotazy, lokalizace

HTML klienta Ize volati tak, Ze pfi prvnim vykresleni mapy vyhodnoti lokalizacni dotaz a posune
startovaci omezujici obdélnik do vysledku lokalizace. Pokud vysledek obsahuje prvky pro zvyraznéni, tak

je zvyrazni.
Parametr volani Popis Hodnoty
MarQuerylD Unikatni ID dotazu polozka Gld | GID
ve vlastnostech dotazu.
MarQParamCount Pocet parametra lokalizacniho [0..n]
dotazu.
MarQParamX Hodnota parametru dotazu string

s indexem X. Indexuje se od 0.
Hodnotu zapisujeme
URLEnNcoded

Priklad volani klienta s lokalizaci

V tématu s id=1 mame nadefinovany lokalizaéni dotaz ,Lokalizace ¢.p./¢.e. podle ulice“. Tento dotaz
obsahuje tfi parametry (hodnota vlastnosti QueryParams= Obec;Ulice;C.p./€.e.). Tento dotaz ma vlastnost

Gld= 296B89E1. Klienta nasledné volame s nasledujicimi parametry:

ThemeID=1

MarQueryID = 296B89E1
MarQParamCount =3
MarQParamO= Zlin
MarQParaml= A. Randyskové
MarQParam2= 1679 P 711
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Parametry obsahuji ¢eské znaky, proto je zakdédujeme pomoci kédovani URLEncoded UTF-8.

ThemeID=1

MarQueryID=296B89E1

MarQParamCount=3
MarQParam0=Z21%C3%ADn
MarQParaml=A.%20Rand%C3%BDskov$C3%A9
MarQParam2=1679%20P%20Z1%C3%ADn

Vysledny dotaz na server metodou GET vypada nasledovné:
http://adresaserveru/Marushka/default.aspx?ThemelD=1&MarQuerylD=296B89E1&MarQParamCount=3

&MarQParam0=Z1%C3%ADn&MarQParam1=A.%20Rand%C3%BDskov%C3%A9&MarQParam2=1679
%20P%20Z1%C3%ADn

Pokud budeme pouzivat HTML formular a volani metodou POST kdédovani se provede automaticky.

.Net aplikace

Pokud volame klienta z .Net aplikace, muzeme klientovi poslat kompletni Formalni vrstvu (objekt
FormLayer z namespace GeSto.Engine), a to serializovanou do XML a Sifrovanou 32bit kli¢em.

Pro vytvoreni fetézce budeme potiebovat v projektu referenci na GSFrameWork.dll a
ExternalServerFunction.dll, dale vygenerovany kli¢ ,ContextKey", ktery je shodny s kli€¢em definovanym
v nastaveni Marushka serveru a to konkrétné v souboru ,Web.config®.

<!--Context key-->
<add key ="ContextKey" value="HewSErTSHsXs="/>
Z instance objektu FormLayer dostaneme pozadovany fetézec pomoci nasledujici metody:

public static string CreateFormlLayerString (FormLayer flayer,string
contextKey)

{

string result = string.Empty;

try

{

result = NameConvertor.Encrypt (contextKey,
FormLayer.XMLStringFromFormLayer (fLayer)) ;

}

catch

{
}

return result;

}

Vysledny fetézec pak posilame v parametru LocalizeName, dale pak musime poslat korespondujici
globalni id datového skladu, tedy parametr Localizeld.

Novy ContextKey vygenerujeme pomoci aplikace MarushkaKeyGenerator.

Parametr volani Popis Hodnoty

MarLocalizeName Sifrovana a serializovana string
instance objektu FormLayer

MarLocalizeDsid Globalni ID Datového skladu. string
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(Vlastnost Gld)

Specialni médy klienta:

GetFence mode

Klienta mUzeme zavolat ve specialnim modu GetFence, ktery slouzi k zadani polygonu (ohrady). Po
zavolani se klient pfepne do moédu ,zadavani ohrady” a pokud uzivatel UspéSné dokonéi (zada)
ohradu/polygon, tak klient vrati soufadnice na specifikovanou URL. Vracené soufadnice ohrady/polygonu
jsou v soufadnicovém systému S-JTSK a v milimetrech.

Parametr volani Popis Hodnoty
action Typ akce getfence
returnFenceURL URL stranky pro zpracovani string
MarFenceLimit Maximalni plocha ohrady string
Request:

http://localhost:4361/WebServer/default.aspx?action=getfence&returnFenceURL=zpracuj.aspx

Response:
http://localhost:4361/WebServer/zpracuj.aspx?fenceX=-523487871 -519173780 -519576966 -
522469826&fenceY=-1165647451 -1164125423 -1166605018 -522469826
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Technicky popis GSFrameWork

Priloha — UML diagram objektid GSFrameWork

GML Convert DBMS q Oracle MSSQL
DGN [>
SHP +FromWkb() Q
+ToWkb() Raster GSWS-Oracle | GSWS-MSSQL
1
Transform —®
Cartographic [> q
Pol r?or:ial File GMLFile | WkbFile DGNFile | SHPFile
/ +FromDataStore() @_
+ToDataStore()
HTTP :
TileWS WMS

|
I
Geometry

+RXR()
+Intersect()
+Union()
+Difference()
+BufferZone()
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