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3D vektory a mra¢na bodu v Marushka Designu

1 Cil prikladu

V tomto prikladu si ukazeme, z Ceho se sklada projekt ve 3D a jak vypada webova publikace
v Marushka Designu. Pfiklad byl vytvofen ve verzi 4.1.0.32 a nemusi byt tedy kompatibilni se star§imi
verzemi.

2 Prace s prikladem

o Do slozky c:\MarushkaExamples\ rozbalime obsah souboru 3D _CZ.zip. Cilovou
sloZku je nutné respektovat kvdli provazanosti cest s projektem. V pfipadé umisténi
souboru do jiné cesty by nebylo mozné s pfikladem pracovat.

o Nejdfive se ujistime, Ze ve slozce Themes nejsou zadné jiné soubory nez
Blank.xml a ThemesBlankTemplate.xml, ostatni soubory vymazeme.

o V prostfedi MarushkaDesignu otevieme projekt 3D_CZ.xml.

o Oznalte formalni vrstvu Geovap WKB ~ uvaly_3D, v kontextovém menu vyberte
Data — Nacti vse:
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o Zazoomujeme se zhruba do méfitka 1: 500 nékam na kresbu

o Spustime lokalni webovy server:
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o  Otevieme projekt 3D_CZ1.xml

o  Spustime lokalni webovy server:
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3 Ukazka dialogového okna

 Profile view
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Obr 1: Ukazka okna Profil v Marushce

3D Panorama

Obr 2: Ukazka okna Panorama v Marushce

)]
@ geovaP -3-d



3D vektory a mra¢na bodu v Marushka Designu

4 Strucény popis prikladu v MarushkaDesignu

Tento ukazkovy projekt zobrazuje mracéno geodeticky zaméfenych bodd v kombinaci s 3D vektory,
které byly vyhodnocené z mracna bodu. Silnice je v tomto pfikladu zobrazena oranzovou barvou, obrysy
dom rdZzovou, obrysy zahrad svétle modrou, atd.

Pfiklad obsahuje dva projekty, jednak hlavni projekt a také pomocny projekt, slouzici k volani okna
profilu.

4.1 Popis projektu v Marushka Designu

Hlavni projekt (Uvaly_CZ)
Projekt v tomto pfikladu obsahuje nasledujici Datové sklady:
1) Geovap WKB - ten obsahuje klasifikované 3D vektory ve formatu WKB.
2) SQLite InMemory — je to pomocny datovy zdroj, obsahuje dotazy pro volani Panoramy a Profilu

3) Web Laser Scan Service — tento datovy zdroj je pfipojen pomoci sluzby, které poskytuje
streamovana data ve formatu GLS.

V knihovné dotazl jsou v pomocném datovém skladu SQLite InMemory dva dotazy, které volaji
Panoramu a Profil. Publikacni vrstvy obsahuji vrstvy GLs a Klasifikovana data (vektory ve formatu WKB).
V knihovné bunék jsou umisténé ikony, které se zobrazuji jako tladitka, pomoci kterych jsou volany
dotazy Panorama a Profil.

Pomocny projekt (Uvaly_CZzZ1)

Tento projekt obsahuje datovy sklad Web Laser Scan Service, tedy mraéno ve formatu GLS a také
datovy sklad Web Laser Scan Service. V projektu je potfeba nastavit parametry Passed Params
PROFILE_DEPTH a PROFILE_LINE, jinak nebude spravné fungovat volani oken Panorama a Profil.

4.2 Ovladani projektu v Marushce

Pokud kliknete na ikonu 3D, spusti se Vam dialogové okno s titulkem Marushka 3D.

V prvnim Fadku s titulkem Profil, po kliku na tlaitko z/x je mozné do mapového pole vynést linii, kde
se nasledné vytvori profilovy fez. Po definici fezu je dialogové okno s fezem vyvolano klikem na tlaitko
vytvofit. Rezu je mozné nastavit Sitku. Ovladani tohoto mapového okna je zcela standardni.

V druhém fadku s titulkem Panorama je pouze jedno tladitko, které aktivuje dialogové okno 3D
Panorama. Pro nacteni dat do tohoto okna je potfebné kliknou na jakékoliv misto v mapé. Toto dialogové
okno je ovladano jednak pomoci mysi a Sipek a také pomoci tladitek umisténych v pravé casti
dialogového okna. Pomoci téchto tlaCitek jde nastavit vychozi pohled na sever, nulovy horizont, vysku
pohledu, spustit pohled v HD rozliSeni a spustit pohled s 3D brylemi.

-~
-4- @ ceovap



